
 

お知らせ 

2025年12月24日 

株式会社コロプラ 

（コード番号：3668 東証プライム市場） 

 

【コロプラ】統合報告書「COLOPL Report 2025」を公開しました 
 

 

株式会社コロプラ（本社：東京都港区、代表取締役社長 上席執行役員 CEO：宮本貴志、以下「コロ

プラ」）は、コロプラグループの統合報告書「COLOPL Report 2025」をコーポレートサイト内に

公開いたしました。 

 

COLOPL Report 2025はこちら 

https://colopl.co.jp/redirect/pdf/?id=22&f=/assets/pdf/ir/library/reports/COLOPL_Report_2025.pdf 

 

 

 

■COLOPL Reportとは 

コロプラでは、ステークホルダーの皆さまに、コロプラグループの企業価値向上に向けた取り組みの

理解を深めていただくことを目的に、財務情報に加え、フィロソフィーや経営方針、成長戦略、サス

https://colopl.co.jp/redirect/pdf/?id=22&f=/assets/pdf/ir/library/reports/COLOPL_Report_2025.pdf


 

テナビリティへの取り組みといった非財務情報を含めた統合報告書「COLOPL Report」を発行して

います。 

 

■COLOPL Report 2025の概要 

コロプラは中期経営方針の目標として、モバイルゲーム市場における「Global Top 20」を掲げ、20

25年11月に公表しました。 

「COLOPL Report 2025」ではその実現に向けた道筋と、さらなる成長を目指した戦略をお伝えし

ます。新技術を活用した新しいUXの提供と、グローバル展開を見据えた大型タイトルの開発、そし

て開発体制を強化するための組織再編など、唯一無二のものづくりを目指すコロプラの価値創造プロ

セスについて、各CxOや開発ディレクターらが語っています。 

また、昨年発行した「COLOPL Report 2024」は、世界最大規模のアニュアルレポートコンペティ

ション「International ARC Awards 2025」のEntertainment & Experiences部門にて、Silver賞

を獲得し、優れたレポートとして外部から評価を受けています。 

 

■COLOPL Report 2025の見どころ 

新たな飛躍に向けて 

代表取締役社長 上席執行役員 CEOの宮本から、中期経営方針の目標である「Global Top 20」の達

成に向けた想いや、直近での取り組みをご紹介しています。 

 



 

 

 

エンターテインメント事業 本部長対談 

スペシャルインタビューとして、ゲーム事業を統括するエンターテインメント本部長の坂本と、 

Kuma the Bear本部長の角田による対談を掲載。エンターテインメント事業の拡大を図った一年の

振り返りと、世界市場を見据えたこれからの戦略、そしてコロプラならではの強みを生かした新しい

ユーザー体験の創出について話しています。 

 

 

 

新作ディレクターメッセージ 

「クローズアップ」として、大型新作プロジェクトのディレクターを務める齋藤が、コロプラの祖業

でもある「位置ゲー」に有名IPを組み合わせることでグローバルヒットを狙う、チャレンジングな新

作への想いと覚悟について語っています。 

 



 

 

 

 

価値創造のための基盤 

ESG（Environment／Social／Governance）におけるガバナンスに焦点を当て、体制強化に向けた

取り組みや、監査等委員である社外取締役の阿部氏へのインタビューなどを掲載しています。 

 

 



 

 

【International ARC Awardsについて】 

「International ARC Awards」は、米国の独立評価機関であるMerComm Inc.が主催する、世界最

大規模のアニュアルレポートコンテストです。 

世界各国の企業、NGO、政府系団体などが応募し、幅広い分野から選任された審査員によって審

査・評価され、部門別・業界別に「Gold」、「Silver」、「Bronze」、「Honors」がそれぞれ選出

されます。2025年は28カ国から1,375件の応募が集まり、ビジョンや財務情報、トップからのメッ

セージやデザインに至るまでさまざまな項目を対象に評価が行われます。 

https://www.mercommawards.com/arc/awardWinners/categoryWinners/pdf.htm#ent 

 

 

【株式会社コロプラ 会社概要】 

 

 

コロプラは、GPSを活用した世界初の位置ゲー*『コロニーな生活』をはじめ、指一本で本格的なア

クションゲームを可能にした『白猫プロジェクト』、AIを活用した生成ゲーム『神魔狩りのツクヨ

ミ』など、ジャンルを問わず"新しい体験"、いわば"祖"となるコンテンツを創出してきました。 

今後もコロプラは、「"Entertainment in Real Life" エンターテインメントで日常をより楽しく、よ

り素晴らしく」をミッションに掲げ、"新しい体験"を提供していきます。 

 

社名：株式会社コロプラ https://colopl.co.jp/ 

所在地：東京都港区赤坂9-7-2 ミッドタウン・イースト5F・6F 

設立：2008年10月1日 

https://www.mercommawards.com/arc/awardWinners/categoryWinners/pdf.htm#ent
https://colopl.co.jp/


 

代表者：代表取締役社長 上席執行役員 CEO 宮本貴志 

事業内容：スマートフォンゲーム、コンシューマーゲームの開発・提供／XR、メタバース、ブロッ

クチェーンゲームの開発・提供／ライブ・エンターテインメント周辺事業およびサービスの提供／国

内外の未上場企業への投資およびファンド運用 

コーポレートサイト：https://colopl.co.jp/ 

公式Ⅹ：https://x.com/colopl_pr 

公式Facebook：https://www.facebook.com/coloplinc/ 

公式LinkedIn：https://www.linkedin.com/company/colopl-inc-/mycompany/ 

*位置ゲー、コロプラおよびコロプラロゴは株式会社コロプラの登録商標であり、世界初表記は自社調査に基づきます。 

 

【本リリースに関するお問い合わせ】 

株式会社コロプラ IRグループ  

ir@colopl.co.jp 

https://colopl.co.jp/
https://x.com/colopl_pr
https://www.facebook.com/coloplinc/
https://www.linkedin.com/company/colopl-inc-/mycompany/

