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株式会社グローバルギアの株式取得（子会社化）に関するお知らせ 

 

 

当社は、2025 年６月 25 日開催の取締役会において、以下のとおり、株式会社グローバルギ

ア（以下 GG 社）の発行済株式の 100%を取得し、子会社化することについて決議いたしました

ので、お知らせいたします。 

 

１．株式の取得の理由 

当社グループは、「誰もが価値創造に夢中になれる世界」をビジョンに掲げ、現在４ヶ国、６

都市にて 2,000 名以上のエンジニアやクリエイターが在籍するデジタル・クリエイティブスタ

ジオ事業を展開しています。ビジネス・テック・クリエイティブの三位一体での事業開発に強

みを持ち、これまで 1,000 以上のサービス開発支援を行っており、その経験とクリエイティブ

分野の幅広いプロフェッショナル人材を活かし、エンターテインメント領域のサービスも展開

しています。エンターテインメント領域においては、スマートフォン向けゲームやイラストの

受託制作、ブロックチェーンゲーム事業などを行う株式会社 Trys、プロアーティスト向けのフ

ァンクラブアプリ運用システム「ALLLY」を運営しています。 

当社グループは、既存事業の安定的な成長を実現しながら、エンターテインメント領域への積

極的な投資による新たな収益基盤の構築を図り、さらには M&A による非連続的な成長の実現を

目指しています。 

 

GG 社は、「『楽しい!』を気軽に、すべての人へ」というビジョンのもと、スマートフォン向

けゲームアプリの企画・開発・運営を行う企業です。隙間時間に誰でも簡単に楽しむことがで

きる「カジュアルゲーム」を中心に、これまでに 170 本以上のアプリをリリースしており、ゲ

ーム開発に関わるすべての制作工程を自社で担い、継続的に新作タイトルをリリースできる開

発力と累計 2,000 万ダウンロードを超える人気シリーズを生み出す企画力を強みとしています。 

 

今回の株式取得により、当社グループはカジュアルゲーム事業に参入し、GG 社とのゲーム制作

ノウハウの相互共有、人的リソースの相互活用などのシナジーを通じてカジュアルゲーム事業

の成長を加速させ、エンターテインメント領域の成長ドライバーとすることで、「誰もが価値

創造に夢中になれる世界」というビジョンの達成を目指します。 

 

 

２．異動する子会社（GG 社）の概要 

（１） 名 称 株式会社グローバルギア 

（２） 所 在 地 福岡市中央区渡辺通二丁目 9 番 22 号 西鉄渡辺通ビル 

（３） 代表者の役職・氏名 代表取締役 田原 裕士 

（４） 事 業 内 容 スマートフォン向けゲームアプリの企画・開発・運営 



（５） 資 本 金 ３百万円 

（６） 設 立 年 月 日 2013 年１月 23 日 

（７） 大株主及び持株比率 KLab 株式会社 100.0%（60株） 

（８） 
上場会社と当該会社 

と の 間 の 関 係 

資 本 関 係 該当事項はありません 

人 的 関 係 該当事項はありません 

取 引 関 係 該当事項はありません 

（９） 当該会社の最近３年間の経営成績及び財政状態 

決算期 2022 年 12 月期 2023 年 12 月期 2024 年 12 月期 

 純 資 産 889 百万円 619 百万円 389 百万円 

 総 資 産 980 百万円 721 百万円 432 百万円 

 １ 株 当 た り 純 資 産 14 百万円 10 百万円 ６百万円 

 売 上 高 493 百万円 584 百万円 490 百万円 

 営 業 利 益 245 百万円 351 百万円 242 百万円 

 経 常 利 益 302 百万円 362 百万円 248 百万円 

 当 期 純 利 益 182 百万円 230 百万円 169 百万円 

 １ 株 当 た り 当 期 純 利 益 ３百万円 ３百万円 ２百万円 

 １ 株 当 た り 配 当 金 ― ８百万円 ６百万円 

 

 

３．株式取得の相手先の概要 

（１） 名 称 KLab 株式会社 

（２） 所 在 地 東京都港区六本木六丁目 10 番１号六本木ヒルズ森タワー 

（３） 代表者の役職・氏名 代表取締役社長 真田 哲弥 

（４） 事 業 内 容 モバイルオンラインゲームの企画･開発･運営等 

（５） 資 本 金 6,456 百万円（2025 年３月末日時点） 

（６） 設 立 年 月 日 2000 年８月１日 

（７） 連 結 純 資 産 10,661 百万円（2025 年３月末日時点） 

（８） 連 結 総 資 産 16,125 百万円（2025 年３月末日時点） 

（９） 
大株主及び持株比率 

（2024 年 12 月 31 日時点）） 

日本マスタートラスト信託銀行株式会社（信託口） 

10.78% 

その他 89.22% 

（10） 
上場会社と当該会社 

と の 間 の 関 係 

資 本 関 係 該当事項はありません 

人 的 関 係 該当事項はありません 

取 引 関 係 該当事項はありません 

関連当事者への

該 当 状 況 
該当事項はありません 

※株式取得の相手先である KLab 株式会社は、東京証券取引所プライム市場（コード：3656）に

上場しております。 

 

 

４．取得株式数，取得価額及び取得前後の所有株式の状況 

（１） 異動前の所有株式数 

０株 

（議決権の数：０個） 

（議決権所有割合：0.0%） 

（２） 取 得 株 式 数 
60 株 

（議決権の数：60 個） 

（３） 取 得 価 額 11 億円 



（４） 異動後の所有株式数 

60 株 

（議決権の数：60 個） 

（議決権所有割合：100.0％） 

※取得価額は第三者機関の算定を実施し合理的と評価 

 

５．日程 

（１） 取 締 役 会 決 議 日 2025 年６月 25 日 

（２） 契 約 締 結 日 2025 年６月 25 日 

（３） 株 式 譲 渡 実 行 日 2025 年７月１日（予定） 

 

６．今後の見通し 

本件株式取得による当社グループの連結業績への影響については、現在精査中であり、今後、

開示すべき事項が生じた場合には、速やかにお知らせいたします。なお、GG 社の当社グループ

の連結業績への取り込みについては、2025 年 12 月期第３四半期からを予定しています。 

 


