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金融サービスITサービス

事業領域 主要な事業会社

システム開発事業、暗号資産に関するシステ

ムの研究、開発、販売及びコンサルティング

事業

第一種金融商品取引事業

暗号資産交換所 Zaif 運営、第一種金融商品取引事業

暗号資産の投融資・運用

NFT事業開始／
Zaif INO運営緊密に連携

Web3時代のデジタル金融を切り拓く
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既存商品を早期に終了し、業態転換を図る

Web3事業本部を設置

７月、暗号資産FXサービス終了に伴い第一種金融商品取引業廃止



ITサービスが堅調であった一方、金融サービスはカイカ証券の既存サービス終了や、カイカエクスチェンジ、
カイカキャピタルが軟調で売上高が減少。
利益面は、前期のカイカエクスチェンジののれんの全額減損処理により当期から当該のれんの償却額は発生し
ないことに加え、経費圧縮に努めたものの、売上高の減少を補えず赤字。
また、投資有価証券評価損54百万円及び貸倒引当金繰入額73百万円を営業外費用に計上。

2022年10月期
第２四半期

2023年10月期
第２四半期 増減額

売上高 3,661 2,494 ▲1,167

営業損益 64 ▲1,397 ▲1,461

経常損益 59 ▲1,534 ▲1,593
親会社株主に帰属する

四半期純損益 515 ▲1,350 ▲1,865

（単位：百万円）

2023年10月期第２四半期決算サマリー 前年同四半期比 2



2023年10月期第２四半期決算サマリー （セグメント別）
（単位：百万円）

IT
サービス

金融
サービス その他 計 調整額 連結

22/2Q 23/2Q 22/2Q 23/2Q 22/2Q 23/2Q 22/2Q 23/2Q 22/2Q 23/2Q 22/2Q 23/2Q

外部顧客への
売上高 2,378 2,672 1,283 ▲180 ― 3 3,661 2,494 ― 0 3,661 2,494

セグメント間の
内部売上高
又は振替高

100 2 ― ― ― ― 100 2 ▲100 ▲2 ― ―

売上高計 2,479 2,675 1,283 ▲180 ― 3 3,762 2,497 ▲100 ▲2 3,661 2,494

セグメント
利益又は損失 278 145 ▲27 ▲1,363 ― 3 251 ▲1,214 ▲186 ▲182 64 ▲1,397

システム開発は引続き
堅調。金融向けシステ
ム開発は一次請けであ
る 保険会社の売上拡大
、銀行向けの案件も一
次ベンダからのメガバ
ンク案件を中心に受注
が拡大。利益面は主に
システム開発にかかる
原価率の上昇により前
年同四半期を下回って
進捗。

2Qは当社の暗号資産投
融資・運用は行わず。証
券の既存商品縮小、エク
スチェンジの手数料、暗
号資産売買軟調、キャピ
タルの保有する暗号資産
評価損の計上により、売
上高減少。利益面は売上
高減少を補えず赤字。

「その他」の区分は報
告セグメントに含まれ
ない事業セグメントで
あり、メディア事業を
含んでおります。

セグメント利益又は損失の調整額はセグメント間取引消去及び各報告セグメ
ントに配分していない全社費用が含まれております。全社費用の主なものは
、当社（持株会社）運用に係る費用です。
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2023年10月期第２四半期連結決算サマリー (セグメント別グラフ）

2,479百万円

▲1,363百万円

売上高

営業損益

22年10月期2Q

ITサービス

2,675百万円

金融サービス

1,283百万円

▲180百万円

22年10月期2Q

23年10月期2Q

▲27百万円

278百万円
145百万円

23年10月期2Q

23年10月期2Q
22年10月期2Q

22年10月期2Q 23年10月期2Q
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2023年10月期第２四半期連結決算サマリー 財務状況

2023年
10月期2Q

（単位：百万円）

2022年
10月期期末

2023年
10月期2Q

5,152

19.8%減

2022年
10月期期末

62,562
59,032

6.0%増

【総資産】 【純資産】

総資産額は主に、利用者暗号資産の増加等により、前連結会計年度比6.0％増。
純資産額は主に、親会社株主に帰属する四半期純損失による利益剰余金の減少及び行使価額修正条項付株式会社ＣＡＩＣ
Ａ ＤＩＧＩＴＡＬ第３回新株予約権の一部権利行使による資本金及び資本剰余金それぞれの増加等により、前連結会計
年度比19.8％減。

【主な増減要因】
利用者暗号資産＋6,588百万円

4,134
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当社グループの今後の方針
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■Web3事業の推進

■大手SIer等の既存顧客からの受注の拡大
ITサービス事業

金融サービス事業

■暗号資産交換所Zaifは、自動売買サービス等のストック型、Web3領域でユ
ーティリティ性の高いコインの新規取り扱いを目指す

■カイカキャピタルにおいて、レンディングサービス拡大と自己投融資を拡大

■一次請け比率の向上

2023年10月期の方針 7

■カイカ証券は早期に既存商品を終了させ、業態転換を図る

■暗号資産FXサービスを終了し、サービス維持コスト圧縮



Web3事業について
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CAICA DIGITALグループの軌跡 Web3事業へ

フィンテック事業に参入
暗号資産交換所運営

システム開発事業として50年以上の実績

ブロックチェーンコンサルティング実績と
安心安全な日本の暗号資産交換所を有する

当社グループならではの
競争力とスピード感で参入を実現

NFTトークン Zaif INOローンチパッド
（１次販売）

Web2.0 Web2.5 Web3
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ブロックチェーンコンサルティング

法人向けサービス、CAICA Web3 For Biz
をスタート



当社グループはブロックチェーンコンサルティング・暗号資産交換所運営の両方の知見を活かし、

Web3事業を推進、アライアンスパートナーの協業によりWeb3事業への参入を実現

NFT販売から上場までを一気通貫でサポート

CAICA DIGITALグループの軌跡 Web3事業へ

暗号資産ビジネス
コンサルティング、
交換所運営

ブロックチェーンコンサルティング Web3事業

CAICA DIGITALグループ
〜BCコンサル・暗号資産の
両方の知見を有するユニークな企業グループ〜
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その他有力企業との提携

アライアンスパートナー



11WEB3事業 アライアンスパートナー



出典 Global Web 3.0 Market Size to Reach USD 81.5 Billion in 2030 | Emergen Research

出典 GameFi Market: Segmented: By Deployment Mode, By Enterprise Size, By End-Use Industry, And Region – Global 
Analysis of Market Size, Share & Trends For 2019–2021 And Forecasts To 2031 (reportlinker.com)

出典 Infulencer Marketing Hub

WEB3事業 市場規模

世界のWeb3市場
2030年までに

GameFi市場
2031年までに

コミュケーションアプリ

Discord
月間アクティブユーザー数

約11兆6千億円 約1兆17億円 約1億5千万人
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https://www.prnewswire.com/news-releases/global-web-3-0-market-size-to-reach-usd-81-5-billion-in-2030--emergen-research-301559192.html
https://www.reportlinker.com/p06288831/GameFi-Market-Segmented-By-Deployment-Mode-By-Enterprise-Size-By-End-Use-Industry-And-Region-Global-Analysis-of-Market-Size-Share-Trends-For-And-Forecasts-To-2031.html
https://influencermarketinghub.com/discord-stats/


コミュニティドリブン型のビジネスを検討

コミュニティと共に事業をデザイン

顧客企業はどれだけファン（フォロワー・インフルエンサー）がいるかを評価

コミュニティと企業が双方向でコミュニケー
トし、ファンの意見を取り入れたサービスを
構築

顧客企業を巻き込んだ
CAICA DIGITALコミュニティを形成
顧客企業に良質なプロジェクトを提供し、

賛同して頂ける顧客企業とアライアンスを締結し、

互いの成長を目指してまいります。

CAICA DIGITALグループが取り組むWeb3とは

中央集権型 非中央集権型
（管理者が必要） （管理者を必要としない）

2021年〜1990年代 2000年代〜2020年

ごく一部の人が
情報を発信

個人が自由に
情報を発信できる

Web1.0 Web2.0 Web3
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Web3施策〜 Web3事業支援 ー CAICA Web3 For Biz 14

ブロックチェーンゲームや暗号資産決済のみならず、エンタメ、メタバース、メディア、小売りなど様々な領域での
活用が期待されるWeb3事業へ参入される企業様からのご相談件数の増加に伴い、
法人向けサービス「CAICA Web3 For Biz」の提供を開始︕

「CAICA Web3 For Biz 」サービスサイト
https://www.caica.jp/web3/

https://www.caica.jp/web3/


Web3施策〜 Web3事業支援 ―  Web3コミュニティ支援

CAICA DIGITALグループにしかできないWeb3市場ポジション戦略
コミュニティ活動の一歩先！Web3事業開発＆スタートアップ支援の専門企業

上場企業ならではのコンプライアンス／暗号資産交換業者の知見

トークン上場支援マーケットメイキング

資金調達事業開発コンプライアンス

スタートアップ支援 コミュニティ構築 技術支援

グローバル接続

Web3事業者として必要な要素を揃え、確固たる立場と収益を目指す

これらの要素が揃っているのがCAICA DIGITALの他にはない強み
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差別化
ユーティリティの高いGamefi、審査制による質の高い商品、
一次販売に特化し、2031年までに約1兆17億円規模に

Web3施策〜NFT事業 ―  NFT、トークン販売

今後も有力なタイトルのNFTを継続的に取扱予定︕

16

競争力
資産交換所Zaifとの連携（販売から上場までを
一気通貫でサポート）
戦い方
有力企業とのコラボ

マーケット規模
Gamefi事業の市場規模、2031年までに約1兆17億円規模に

【Zaif INOの６つの特徴】



17Web3施策（Zaif INO第１回〜８回）

Kyrie & Terraが登場！異世界転
生Web3ゲームの美少女NFT

第８回第７回

edo2022～六覇神～NFT

第６回

如月-KISARAGI-NFTPolkaFantasy x SGGコラボ
レジェンダリーNFT『エステル』

第５回

第３回 第4回

第１回 第２回

にゃっちーずパズルNFT CryptoSpells 限定NFT

Re.Monster ゲーム用NFTChain Colosseum Phoenix 
ジェネシス ゲームキャラクター
NFT

完売！ 完売！

完売！完売！

完売！



18Web3施策（Zaif INO第９回、10回）

第９回 第10回

「9LivesArena」のNFTClimbers（クライマーズ）NFT
完売！ 販売中！



NFT事業者

Web3施策〜 Web3 BaaS事業 ―  Web3インフラサービス、
ステーキングサービス

NFTを中心としたWeb3開発BaaS(Blockchain as a service)事業を推進する

NFT発行

NFTをより便利に活用していくためには、
暗号資産・資金決済・証券などの法律下で安全に、発行、売買する仕組みを構築する。

BaaS
(Blockchain as a service）

NFTマーケット

サービス企画・プロデュース

メタバースサービス開発

ブロックチェーン基盤のWeb3SDK

GameFi
SBT
決済
メタバース

NFT購入者
コミュニティ
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カイカエクスチェンジ運営の暗号資産交換所Zaif ⇔店舗による
Web3ペイメントビジネス

Zaif Payment 加盟店契約

Zaifと加盟店が直接契約、店舗はZaif法人口座を開設し、Zaif口座で日本円を受け取る。

KYC

Web3施策〜決済代行事業 ―  ウォレット提供、投げ銭提供

顧 客スマートコントラクト決済

円での入金

Web3ウォレット

Zaif
法人口座

Zaif ⇔ 店舗

店 舗

20



21

Oasysとパートナーシップ契約を締結！
～Oasys上で独自Verse、「CAICA Verse」を立ち上げ～

■CAICA Verseでは、当社が発行したトークン、
カイカコイン（CICC）を活用してブロックチェー
ンゲームを楽しめる予定。

■カイカコイン（CICC）ホルダーがブロック
チェーンゲームに参加することで新規ユーザーの
増加を見込む。

■Zaifにてカイカコイン（CICC）を売却すること
によりシームレスな現金化が可能となる予定。

Web3施策〜「CAICA Verse」事業を立ち上げ



カイカコインについて

当社留保分
127,202,187.340828CICC（42.4%）
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時価総額：約18.5億円
１CICC：6.1955円
(2023年６月13日12時00分現在 Zaif Orderbook trading)

※未使用（当社留保分）のカイカコインは簿外資産

名称：カイカコイン（CICC）

発行総数：300,000,000CICC

【取扱暗号資産交換所】

Zaif Orderbook tradingのチャート



暗号資産交換所Zaif 新規取り扱い暗号資産 23

2023年６月 ディープコイン（DEP）

GameFi事業に特化したものなど、取り扱う暗号資産を厳選し他社と差別化

2023年３月 ポリゴン/ マティック（MATIC）

2023年４月 ゲンソキシメタバース（MV）

2023年１月 トロン（TRX）

2023年４月 ロンドコイン（ROND）



2022/10/17 第１回 INO決定 CHAIN COLOSSEUM PHOENIXのゲームキャラクター
NFT販売
■メタバース社
NFT、ブロックチェーン、およびメタバース関連開発会社

■Dao Chain Holdings Limited
NFT プロジェクトをインキュベートするマルチバースプラットフォームOVO.SPACEの運営会社。
OVO.SPACE は、「エコ システム設計×インセンティブ設計×トークンノミクス設計」など全般をサポートし
ながら、マーケティングサポート、コミュニティ運営サポートなども行う。

Web3施策 提携企業 ―  01

■T2WEB 株式会社
13,000人以上のユーザーがいるコミュニティを保有するGameFi開発会社。大手が参画する「OASYS」との
連携や、大手ゲームギルドとの連携などを行っており、自社で制作からPRまで一貫して行うことのできる国
内のブロックチェーン受託開発企業。

2022/10/11 T2WEBとGameFi領域で提携契約締結

2022/12/15 Zaif INO、第３回INO決定︕第3.5弾帰ってきたにゃっちーず︕パズル
ピースを集めてにゃっちーずアバターをゲット
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Web3施策 提携企業 ―  02

2022/12/14 Zaif INO、GameFiエコシステム「ポルカファンタジー」と包括的パートナ
ーシップを締結︕
■Fantasy Tech Inc.

■Metap.inc
「元素騎士Online-META WORLD-」は、2012年台湾にて「Game of the year 金賞」を受賞し累計800万ダ
ウンロードを超えるゲームシリーズの最新作となり、３DMMO（３D Massively Multiplayer Online）技術で
構成されるメタバース仮想空間上にNFTの要素を取り込んだゲームで、ブロックチェーン技術により、新しい
ファンタジー世界の経済圏を構築している。

■CryptoGames株式会社
NFTサービスの開発を行うCryptoGames社は、ウォレット・イーサリアムなしで遊べるブロックチェーンゲ
ーム「クリプトスペルズ」を2019年6月25日に正式リリースしている。クラウドセールの売上は900ETHを
突破し、当時日本最高記録。2020年6月には初の地上波テレビCMも実施。

2022/12/13  Zaif INO、「TCG Verse」を運営するCryptoGames社と業務提携契約締結︕

2022/12/16 Zaif INO、GameFiエコシステム「元素騎士オンライン」とパートナーシップ
を締結︕

日本のアニメ・コミック・ゲーム文化に特化した世界初のブロックチェーンゲーム、関連サービスを開発・運
営するプロジェクト。NFTとWeb3の可能性を最大限に活かし、クリエイター、暗号資産ファン、企業に新た
な経済的可能性をもたらすGameFiエコシステムを構築している。
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Web3施策 提携企業 ―  03

■Slash Fintech Limited
暗号資産の決済サービス「Slash Web3 Payments」を本年提供し、暗号資産によるPaymentサービスを
展開。「Slash Web3 Payments」は、暗号資産の自動両替ソリューション。加盟店はクリック一つで受け
取り用のウォレットアドレスをスマートコントラクトに組み込み、QRコード（顧客支払い用URL）を作成
でき 、 日本円・ステーブルコイン（JPYC）や米ドル・ステーブルコイン（USDT）など、希望の通貨に換
金してウォレットにリアルタイムで受け取ることが可能。

2022/12/19 「Slash Web3 Payments」を開発・運用するSLASH FINTECH 
LIMITEDとWeb３事業領域におけるスマートコントラクト決済においての業務提携契約締結︕

26

2022/12/20 株式会社カイカエクスチェンジ、暗号資産決済システム「Slash Web3 
Payments」の開発運用を行う、SLASH FINTECH LIMITEDと業務提携

2023/01/10 Zaif INO、ブロックチェーンゲーム「My Crypto Heroes」を運営するMCH
社とGameFi領域で業務提携契約締結︕

■ MCH 株式会社
「My Crypto Heroes (ブロックチェーンゲーム)」、「MCH Verse （レイヤー2 ブロックチェーン）」 及び
「Oasys ブロックチェーンノード」の開発・運営



Web3施策 提携企業 ―  04

■株式会社 HADOW
国内ブロックチェーン企業。ブロックチェーンを導入するだけではなく、最先端のリサーチ及びリテラ
シー開発を行い、今後のブロックチェーン領域の進化にも臨機応変に対応する開発支援や、日本、中国、
アメリカ、東南アジアなどでのインフルエンサーネットワーク、SNSを活用したコミュニティ形成・運
営、リクルーティングなど、プロジェクトを拡散するためのコミュニティ支援、インフルエンサーマーケ
ティング。さらには海外取引所のリスティングサポートも行うことが可能。

2023/01/11 Zaif INO、「株式会社HADOW」とビジネスコンサルティングのパートナー
シップを締結、並びに同社代表取締役 堀口啓介氏がアドバイザーに就任

27

2023/01/12 株式会社ピクセルとWeb3ビジネスのAI事業推進に向けて業務提携を締結︕
■株式会社ピクセル
社会を豊かにする事をビジョンに、オンラインゲームの企画 から開発運用まで一貫して行い、AI ・
ビッグデータによるソリューションを提供。

2023/01/13 【Zaif INO】第４回INO決定︕Zaif INOにてCryptoSpellsの限定NFTを
100枚販売︕︕

2023/01/13 株式会社チケミーとNFTチケットソリューションの業務提携を締結︕
■株式会社チケミー
日本初のNFTチケット販売プラットフォームとして日本NFTチケットの大衆化をリードしており、2022
年10月、Microsoft Corporation（本社：米国ワシントン州、以下「マイクロソフト社」）が提供する、
スタートアップ企業の規模拡大を成功させるためのグローバルプログラムである「Microsoft for 
Startups」に採択される。
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2023/01/24 【Zaif × 元素騎士】パートナーシップ締結︕︕

28

2023/01/30  Zaif INO、第４回INO「CryptoSpells」の限定NFT完売︕︕

2023/01/30 【Zaif INO】第５回INO決定︕Zaif INOにて「PolkaFantasy」と
「Samurai Guild Games」のコラボキャラクターNFTを限定10枚販売︕︕

2023/02/02 Zaif INO、NFTマーケットプレイスtofuNFTと業務提携契約を締結
■株式会社 COINJINJA /tofuNFT運営
tofuNFTは、30以上のEVM互換チェーンに対応する世界最大のマルチチェーンNFTマ ーケットプレイ
ス。取引量の殆どはブロックチェーンゲーム、GameFiで構成されております。2021年10月にBSC （バ
イナンススマートチェーン）でスタートし、12 月から同チェーン上で最大規模の NFT マーケットプレ
イスに成長。また、Arbitrum、Metis、Boba、Aurora、 Moonbeam、Astar でもすでに最大のNFT 
マーケットプレイスとなっており、Avalanche、 Polygon、Fantom、Cronos、Optimism、その他の
チェーンではトップ3以内の取引量を持ちます。2022年9月に世界で最も出来高を持つNFTマーケットプ
レイスであるX2Y2との提携を発表。

■元素騎士オンラインとは
「元素騎士 Online-META WORLD-」は、2012 年台湾にて 「Game of the year 金賞」を 受賞し累計
800 万ダウンロードを超えるゲームシリーズの最新作となり、３DMMO （３D Massively Multiplayer 
Online）技術で構成されるメタバース仮想空間上に NFT の要素を 取り込んだゲームで、ブロックチェーン
技術により、新しいファンタジー世界の経済圏を構築しております。
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2023/02/09 【Zaif INO】第５回 INO 続報︕ 日本初︕１つの NFT でクロスプラット
フォーム・マルチブロックチェーン ゲームプレイを実現した NFT を発売︕
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2023/02/17  Zaif INO、第５回 INO「PolkaFantasy x SGG コラボ レジェンダ リー
NFT『エステル』」完売︕︕

2023/02/20 Scalablyとの業務提携契約を締結︕ 〜Web3事業支援（Web3コミュニ
ティ支援）進捗〜

2023/02/20 【Zaif INO】第６回INO決定︕GuildQBの発行するNFT『如月-KISARAGI-』
が Zaif INOに登場︕販売数は限定50枚︕

■Scalably株式会社
ボーダレスなマーケティング、コミュニティを実現するソリューション「EcoMedia」を開発するテック
カンパニー。情報技術を駆使し、 国際的なコミュニティ形成と運営を実現。コミュニティと企業が出会
い、国境を超えて興味関心でつながる世界を実現する。

■GuildQBとは
Social Finance Limitedが運営。NFTゲームに特化したソーシャルWeb3プラットフォーム及びNFTゲームプレ
イヤーによるコミュニティ。2022年春の発足以来、独自のメディア「Scholars Lab」をはじめ、Instagram
やTwitterにてNFTゲームの情報を発信。独自のメタバースプラットフォームの「QB Metaverse City(仮)」の
開発に加え、2023年1月にはNFTコレクション「如月-KISARAGI-」を発表。フィジカルイベントにも積極的
に参加し、2022年東京ゲームショウやブロックチェーンEXPOに出展。パートナーのKyrie & Terraととも
に、Web3ゲームの認知を拡大。
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2023/02/24 【Zaif INO】第７回INO決定︕ TOKYO NFT LABが発行するNFT
『edo2022〜六覇神〜』 がZaif INOに登場︕

30

2023/02/27 Zaif INO、第６回INO「如月-KISARAGI-NFT」完売︕︕

2023/02/28 REVELYAとの業務提携契約を締結︕〜Web3 BaaS事業（Web3インフラ
サービス、 ステーキングサービス）進捗〜
■株式会社REVELYA
REVELYA はWeb3 領域におけるイノベーションとビジネスを繋ぎ、次なる時代の可能性をブロックチェー
ンやメタバース、NFT という形でインフラ開発・提供。システム・アプリ開発などのインフラ構築にとど
まらず、国内はもちろん海外の豊富な知見を活かした構築におけるシステム及びトークンやNFT に関する
設計・コンサルティングや、構築後のマーケティングを担う。今後のWeb3 業界において、サービスの拡
大・改善を続け、多くのお客様により良いサービスの提供を目指す。

■NFTプロジェクト｢edo2022｣｢Shibuya Scramble Punks｣や、NFTに特化したwebメディア｢NFT
TOKYO｣の運営会社です。また、web2、web3を問わず企業様のNFTに関連する企画をサポート。
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2023/03/06 Oasysとパートナーシップ契約を締結︕
〜Oasys上で独自Verse、「CAICA Verse」を立ち上げ〜

31

■株式会社FMB
ファッションテックの専門スクール『東京ファッションテクノロジーラボ』の運営会社であるTFLの子会社
として、2020年11 月に設立されました。高精緻なファッション3Dモデリングを中心としたDXソリュー
ションを提案することにより、新しいサプライチェーンモデルを構築し「ファッション製造・流通の再創
造」の実現を目指します。2021年1月27日には、東京都「5G技術活用型開発等促進事業」のアクセラレー
ションプログラム「TOKYO 5G PROMOTER」の第1期スタートアップ企業として採択されています。

■Oasysについて
Oasysは「Blockchain for Games」をコンセプトとするゲームに特化したブロックチェーンプロジェクト
です。初期バリデータ（チェーン運用主体）はバンダイナムコ研究所などの大手ゲーム会社やWeb3企業計
21社で構成されており、合意形成アルゴリズムは環境面にも配慮したPoS（Proof of Stake）方式を採用し
ています。 独自のOasysアーキテクチャでブロックチェーンゲームのユーザーに対して取引手数料の無料
化と取引処理の高速化を実現することで、快適なゲームプレイ環境を提供します。

2023/03/14 ファッション×Web3の新ビジネスモデルを切り拓く！
CAICA DIGITALとFMBが業務提携契約を締結

2023/03/06 Zaif INO、第７回INO「edo2022〜六覇神〜NFT」完売︕︕
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2023/03/15 Advance Abilityとの業務提携契約を締結︕
〜Web3事業支援 進捗〜
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■Oasysについて
Oasysは「Blockchain for Games」をコンセプトとするゲームに特化したブロックチェーンプロジェクト
です。初期バリデータ（チェーン運用主体）はバンダイナムコ研究所などの大手ゲーム会社やWeb3企業計
21社で構成されており、合意形成アルゴリズムは環境面にも配慮したPoS（Proof of Stake）方式を採用し
ています。 独自のOasysアーキテクチャでブロックチェーンゲームのユーザーに対して取引手数料の無料
化と取引処理の高速化を実現することで、快適なゲームプレイ環境を提供します。

2023/03/15 【Zaif INO】第８回INO決定︕Zaif INOにKyrie & Terraが登場︕
異世界転生Web3ゲームの美少女NFTを販売︕

Center to Seconds
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2023/04/11  FUELHASHと業務提携 〜NFTの購入、運用、運用収益の受取まで
をシームレスに行うNFT運用サービスを目指す〜
■FUELHASHについて
NFTによる資産運用プラットフォーム「FUELGUILD」事業に取組む。「FUELGUILD」は、Digital 

Entertainment Asset Pte. Ltd. が提供するGameFiプラットフォーム「PlayMining」内のゲームで利用できる
NFTを、スカラーシップ制度のオーナー（投資家）からプレイヤーに貸し出すためのギルド。プレイにより獲得
した収益はFUELGUILDのオーナーとプレイヤーでレベニューシェアする仕組み。FUELHASHはこのスカラー
シップ制度のギルドを運営しており、およそ半年間で参加者は2,200人を突破。プレイヤーは、フィリピンやイ
ンドネシアをはじめとした世界各国からギルドに参加し、ギルドの収益を生活費や学費などに充てる。

2023/04/18 カイカフィナンシャルホールディングス、スペイン発GameFi企業「Sharefull, 
S.L.」と 包括的なパートナーシップを締結

■Sharefull, S.L. について
IT 企業・楽天出身の森岡逸平CEOを筆頭に、GameFi ギルド運営や SNS マーケティング など複数の企業を経
営する茶圓将裕氏をはじめ、世界的に有名な大手クリプトプロダクト 会社での自社アプリ UIUX 責任者や、メ
タバースや NFT 関連企業で複数社顧問を務める CX コンサル会社 CEO、さらにブロックチェーン業界を牽引
する開発チームの参画など、 世界 8 カ国以上から各分野のプロフェッショナルがコアメンバーやアドバイ
ザーとして集 結しています。
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2023/04/25  CryptoGamesと業務提携〜法人向けブロックチェーンゲームプロジェ
クトにおけるトータルサポートに関するパートナーシップ締結〜

■ CryptoGames
ウォレット・暗号資産なしで遊べるブロックチェーンカードゲーム『クリプトスペルズ』を2019年6月25日

に正式リリース。クラウドセールの売上は900ETHとなり当時日本最高記録。2020年6月には初の地上波テレ
ビCMも実施しました。2022年に、ユーザーはガス代無料、且つ高速でゲームを遊ぶことができる、Oasysの
Layer2チェーン「TCG Verse」のメインネットをローンチし、様々なブロックチェーンゲームを展開。

2023/04/26 Web3ロイヤルティプログラムのProofXと業務提携
〜Web3技術の社会浸透に向けて協業〜

■ ProofX
NFTを活用した企業ブランドの顧客ロイヤルティ向上・ファンづくりに取り組む、Web3スタートアップ。
リリース済みのソリューションとしては、NFT発行サービス「ProofX」を提供。ProofXは、地域・店舗・施
設に訪れた/イベントに参加した人に、簡単にNFTを発行できるサービス。
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2023/04/27 カイカフィナンシャルホールディングス、ゲーム特化型ブロックチェーン
OasysのVerse Layer「HOME Verse」 運営のdouble jump.tokyoと業務提携︕
■ double jump.tokyo 株式会社
NFT・ブロックチェーンゲーム専業開発会社として、2018 年４月３日に設立。「My Crypto Heroes」

「BRAVE FRONTIER HEROES」「My Crypto Saga」などのブロックチェーンゲームの開発や、大手コンテン
ツホルダー向けに NFT の発行販売やゲーム、メタバース連携を支援する NFT 事業支援サービ ス「NFTPLUS」
を提供。複数人で秘密鍵を管理できるビジネス向け NFT 管理サービス「N Suite」の 提供・開発を行う。

2023/05/09 CAICA DIGITALと凸版印刷、Web3領域におけるNFT活用で連携
■凸版印刷
NFT 事業のトータル支援を行う凸版印刷がブロックチェーンゲーム専門 NFT マーケットプレイス 「Zaif 
INO」の認定代理店として法人向け新規出品者の開拓から出品 NFT の PR まで ワンストップでサポート。

2023/05/18 Zaif INO、初のオリジナルNFT制作・販売に向け、 プロジェクトEIENを運営
するI.C.E Cham氏と提携︕

■株式会社 I.C.E について NFT プロジェクトの運営を 1 年以上行い、2 つのプロジェクトを手掛けた知見を
活かし、 NFT プロジェクトの立ち上げ支援、SNS 運営、コミュニティマネージャー、企画立案、NFT コラボ
レーション企画などを全面的にサポートするなど、NFT プロジェクトの企画 ・運営 を行っている
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2023/05/18 Zaif INOにClimbers（クライマーズ）が登場︕ 賞金付きバトロワレー
スゲームのランドNFTを販売︕

■ クライマーズ
ゲームとして面白いモノを作成し、だからこそユーザーや経済圏が大きくなるという、今までのブロック

チェーンゲームとは大きく異なる方針を掲げ、対人戦やユーザー生成コンテンツの組み合わせで実況映えのする
白熱し盛り上がる駆け引きのあるゲーム体験を演出。
■プラチナエッグ
複数のブロックチェーンゲームの開発・運用を行った経験・実績から、「賞金モデル型経済」は今後ブロック

チェーンゲームの経済として主流になると考え、クライマーズではさらに洗練されたモデルを作成し、基本的に
は長期・数年以上、ソーシャルゲーム以上のゲーム寿命を目指せる経済モデルを組み込み、経済圏が持続するブ
ロックチェーンゲームを目指して

2023/05/23 LINE上で簡単に暗号資産ウォレットを作成できるNFT Pocket運営の
GEOMETRONと業務提携
～NFT 領域に取り組む企業様へ向けた、包括的な支援サービスを構築～

■GEOMETRON合同会社
Web3の特殊なユーザー体験に慣れ親しんでいないユーザーでもLINEから簡単にNFTを取得・管理することが
できるサービス「NFT Pocket」を展開。NFT Pocketでは、LINE上で操作できるという特性上多くのユーザー
が使い慣れている操作感でNFTを管理する機能を提供しており、オフラインイベントでのNFT配布などでの活
用が広がってきている。
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2023/05/24 Zaif INO、第９回INO「Climbers（クライマーズ）NFT」完売︕︕

2023/06/06 ＣＡＩＣＡ ＤＩＧＩＴＡＬ、FUELHASH及びDEA社が新たなGameFiビジネス
の構築に向け３社間で業務提携契約を締結

■ FUELHASH
2022年8月から、NFTによる資産運用プラットフォーム「FUELGUILD」（フエルギルド）事業としてDEA社
が提供するGameFiプラットフォーム「PlayMining」のギルド運営に取り組む。参加者は2,300名を超え、
フィリピンやインドネシアをはじめとした世界各国から参加するプレイヤーは、その収益を生活費や学費など
に充てている。

■ DEA社
GameFiプラットフォーム「PlayMining」を2020年５月26日にサービス開始し、2023年５月末現在で全世界
100カ国以上、270万人を超えるユーザーを有す。「PlayMining」はNFTカードバトルゲーム「JobTribes」を
はじめとする全６タイトルのPlay to Earnゲーム、オリジナルのNFTが取引できるNFTマーケットプレイス
「PlayMining NFT」、日本で初めて流通するPlay to Earnトークン「DEAPcoin（DEP）」で構成されていま
す。直近、PlayMiningプラットフォームのさらなるコンテンツの充実と規模の拡大を進めながら、ゲーミフィ
ケーションとトークンインセンティブの仕組みを活用した社会課題解決の取り組みも加速。
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2023/06/06 【Zaif INO】第10回！対戦型オンラインRPGゲーム「9LivesArena」
のNFTを2週連続で販売！NFTはOasysのL2チェーンHOME Verseで発行！
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