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通期連結業績予想の修正に関するお知らせ  

  

当社は、最近の業績動向を踏まえ、2022年２月14日に公表した業績予想を修正することといたしま

したので、以下の通りお知らせいたします。 

 

記 

 

１．2022年12月期通期連結業績予想値の修正（2022年１月～12月） 

 

 売上高 営業利益 経常利益 

親会社株主に

帰属する 

当期純利益 

１株当たり 

当期純利益 

前回発表予想（A） 百万円 百万円 百万円 百万円 円 銭 

（2022年２月14日公表） 5,400 44 － － － 

今回修正予想（B） 3,791 △315 － － － 

増減額（B－A） △1,609 △359 － －  

増減率（％） △29.8 － － －  

（ご参考）前期実績 4,537 △373 △398 △1,093 △34.58 

 

 

 

 

 



（補足情報） 

セグメント別 2022年12月期通期連結業績予想値の修正（2022年１月～12月） 

                                      （単位：百万円） 

  
前回発表予想 

(2022年2月14日公表) 

今回修正予想 増減額 

連結 
売上高 5,400 3,791 △1,609 

営業利益 44 △315 △359 

モバイルゲーム事業 
売上高 2,504 844 △1,660 

営業利益 194 △31 △225 

キッチン雑貨事業 
売上高 2,977 2,897 △80 

営業利益 165 35 △130 

 

 

２．修正の理由 

 当第２四半期連結累計期間の業績及び市場環境を反映して、通期の売上高、営業利益につきましてそれ

ぞれ上表のとおり業績予想の修正をいたしました。セグメント別の主な修正理由は以下のとおりです。 

 モバイルゲーム事業につきましては、新規ゲームタイトルの内容見直しを行い配信開始時期を変更した

ことに加え、配信中のゲームタイトルが競合タイトルの影響を想定以上に受けたことから、売上高・営業

利益がともに大幅に減少する見込みです。また、当初計画しておりました中国向けのプロデュース案件が

現地の規制強化の影響を受けて、開発見送りとなりました。IP創出事業の一つとして推し進めております

ウェブトゥーン事業に関しましては、作品のクオリティアップを目的に配信開始時期を変更したことによ

り、売上高・営業利益が当初予想を下回る見込みです。 

 キッチン雑貨事業につきましては、アウトレット店舗が新型コロナウイルス感染症の影響を大きく受け

て、当初予想よりも売上高が減少する見込みです。加えて、ウクライナ情勢による製品原価高騰分を販売

価格に転嫁したことの影響を受けて、全国の百貨店などに出店している小売店舗での売上高・営業利益が

減少する見込みです。EC事業に関しましては、3月に行ったシステム改修の影響を受けてセッション数が

減少し、売上高・営業利益ともに当初予想より減少する見込みです。また、販売費及び一般管理費に関し

て、主に製造プロセスと販売プロセスの構造改革にともなう商品の自社在庫化により、倉庫費用・配送費

用が当初予想に比べて大幅に増加する見込みです。 

 なお、上記の業績予想は、本資料発表日現在において入手可能な情報に基づき作成したものであり、実

際の業績は、今後の様々な要因によって予想数値とは異なる可能性があります。 

 

以  上 


