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   2022 年６月 10 日 

各  位    

 
会 社 名 ポ ー ル ト ゥ ウ ィ ン 

ホ ー ル デ ィ ン グ ス 株 式 会 社 

 代表者名 代表取締役社長 橘    鉄 平 

  (コード番号：3657 東証プライム) 

 問合せ先 取締役管理部部長 山 内  城 治 

  (TEL：03－5909－7911) 

 

 

当社連結子会社間の吸収合併に関するお知らせ 
 

 

当社連結子会社である株式会社キュービスト（以下、「キュービスト」という）、株式会社カラフル（以

下、「カラフル」という）及び Panda Graphics 株式会社（以下、「PG」という）は、2022 年６月 10 日開催

の取締役会（キュービスト、PG）、取締役決定（カラフル）において、キュービストを存続会社、カラフル

及び PG を消滅会社とする吸収合併の方法により合併すること（以下、「本合併」という）を決議いたしまし

たので、お知らせいたします。なお、本合併は、当社の完全子会社を当事者とする吸収合併であるため、開

示事項・内容を一部省略して開示しております。 

 

１．本合併の目的 

当社グループは、顧客のサービスやプロダクトのライフサイクルの企画、開発、リリース、運用、改善

の工程において、品質コンサルティング、ゲームデバッグ、ソフトウェア第三者検証、環境構築・移行サ

ポート、モニタリング、カスタマーサポート、不正対策、BPR サポート等を提供するサービス・ライフサ

イクルソリューション事業を行っており、同事業は、国内ソリューション、海外ソリューション、メディ

ア・コンテンツの３つの業務に区分しております。 

キュービストは、メディア・コンテンツ業務の中核事業会社で、ゲーム内で使用するグラフィック、プ

ロモーション動画、ゲームと連動した Web サイト、ゲーム攻略本及びゲームマニュアルの制作等、様々な

サービスを提供しております。近年、同社はイラスト制作技術を有する企業（カラフル、PG）を子会社化

し、グラフィック制作サービスの売上を拡大し、当社グループにおけるメディア・コンテンツ業務の成長

をけん引しております。 

キュービストによるカラフル、PG の子会社化以降、これら３社は、各社ごとにグラフィック制作等を受

注してまいりましたが、サービス機能を整理・集約するとともに経営の効率化を進め、顧客企業に対する

サービス力を向上させることを目的として、本合併を行うことといたしました。 

 

２．本合併の要旨 

（１）日 程 

取 締 役 会 決 議 日 （キュービスト、PG） 2022 年６月 10 日 

取 締 役 決 定 日 （ カ ラ フ ル ） 2022 年６月 10 日 

吸 収 合 併 の 契 約 締 結 日 2022 年６月 10 日 

吸 収 合 併 の 効 力 発 生 日 2022 年８月１日（予定） 

（注）本合併は、キュービストにおいては会社法第 796 条第２項に基づく簡易吸収合併であるため、同

社においては本合併承認のための株主総会は開催いたしません。また、カラフル及び PGにおいて

は会社法第 784 条第１項に基づく略式吸収合併であるため、両社とも本合併承認のための株主総

会は開催いたしません。 

 

（２）本合併の方式 

キュービストを存続会社とする吸収合併方式で、カラフル及び PG は解散いたします。 

 

（３）本合併に係る割当ての内容 

消滅会社となるカラフル及び PG は、存続会社であるキュービストの完全子会社であるため、本合併に

伴う株式割当てその他合併対価の交付はありません。 
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（４）消滅会社の新株予約権及び新株予約権付社債に関する取扱い 

該当事項はありません。 

 

３．本合併の当事会社の概要（2022 年６月 10 日現在） 

 存続会社 消滅会社 消滅会社 

①  名 称 株式会社キュービスト 株式会社カラフル Panda Graphics株式会社 

②  所 在 地 

東京都新宿区西新宿三

丁目２番４号JRE西新宿

テラス３階 

東京都品川区西五反田

七丁目９番２号 

東京都新宿区西新宿三

丁目２番４号JRE西新宿

テラス３階 

③ 
代表者の役職・

氏 名  

代表取締役社長 

細野 浩一 

代表取締役社長 

細野 浩一 

代表取締役社長 

細野 浩一 

④ 事 業 内 容  

Web コンテンツ、ゲーム

攻略本、ゲームマニュ

アル、広告、動画、ゲ

ームイラスト等の制作 

グラフィック制作事業

及びゲーム開発事業等 

イラスト、２Ｄアニメ

ーション、３ＤＣＧ制

作事業 

⑤ 資 本 金  15,000千円 3,000千円 32,545 千円 

⑥ 設 立 年 月 日  1995年１月18日 2006年３月３日 2016 年９月１日 

⑦ 発行済株式数  300株 60株 270 株 

⑧ 決 算 期  １月31日 １月31日 １月31日 

⑨ 
大株主及び持株

比 率  

ポールトゥウィンホー

ルディングス株式会社

100％ 

株式会社キュービスト

100％ 

株式会社キュービスト

100％ 

⑩ 直前事業年度の経営成績及び財政状態（単位：百万円） 

決算期 2022年１月期 2022年１月期 2022年１月期 

純 資 産 608 113 57 

総 資 産 1,008 142 136 

１ 株 当 た り 

純 資 産 ( 円 ) 
2,027,934.36  1,884,321.18 211,418.02 

売 上 高 1,284 215 19 

営 業 利 益 115 28 △ 6 

経 常 利 益 112 33 △ 7 

当 期 純 利 益 67 28 △ 14 

１ 株 当 た り 

当期純利益(円) 
224,139.41  467,417.70 △ 54,996.16 

 

４．本合併後の状況 

① 名 称 株式会社キュービスト 

② 所 在 地 東京都新宿区西新宿三丁目２番４号JRE西新宿テラス３階 

③ 代 表 者 の 役 職 ・ 氏 名  代表取締役社長 三上 政高 

④ 事 業 内 容  

Web コンテンツ、ゲーム攻略本、ゲームマニュアル、広告、動画、

ゲームイラスト、グラフィック、２Ｄアニメーション及び３ＤＣＧ

等の制作 

⑤ 資 本 金  15,000千円 

⑥ 決 算 期  １月31日 

⑦ 大 株 主 及 び 持 株 比 率  ポールトゥウィンホールディングス株式会社 100％ 

 

５．今後の見通し 

本合併が当期（2023 年１月期）連結業績に与える影響につきましては、軽微であると判断しております

が、今後の見通しにおいて、その影響に重要性があると判断した場合には、速やかに開示いたします。 

 

以 上 
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（参考）当期連結業績予想（2022 年３月 14 日公表分）及び前期連結実績 

 売上高 営業利益 経常利益 
親会社株主に帰属

する当期純利益 

 百万円 百万円 百万円 百万円 

当期連結業績予想 

（2023 年１月期） 
40,088 4,002 3,926 2,428 

前期連結実績 

（2022 年１月期） 
34,252 3,305 3,382 2,241 

 


