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2022年３月期 第3四半期
決算概要
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1,955百万円

2022年3月期 第3四半期 総括

【業績】 売上高1,955百万円(前年同四半期比17.7％の減収)

不採算部門の統合効果による販管費の圧縮、

エンジニア稼働率の向上により第2四半期に引き続き黒字

で着地。

通期売上計画に対する進捗66.8％。

【事業】 コンテンツ事業：

絵本アプリでは毎週の新作リリースや、著名人とのコラボ絵

本を配信。NFT分野における取組も開始。

CCS事業：

コロナ禍によるDX化の推進などによって受注が回復し、

高い稼働率を維持。オンラインでの採用活動が定着したこ

とで、雇用も緩やかに回復。

COPYRIGHT © I-FREEK MOBILE INC. ALL RIGHTS RESERVED. 2

2022年3月期売上計画に対する進捗

通期売上計画

2,924百万円

第3四半期
66.8％
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2022年3月期 第3四半期 連結P/L 要約
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（単位：百万円）

統合効果による販管費の圧縮、稼働率の向上により、 2Qに引き続き営業利益以降の各段階利益で黒字を確保。
営業外収益として雇用調整助成金65百万円を計上。

(単位：百万円)

2022年3月期 2021年3月期
3Q累計

前年同期比較

増減額 増減率1Q 2Q 3Q 3Q累計

売上高 658 641 656 1,955 2,375 △420 △17.7%

売上総利益 209 205 216 630 589 +41 +6.9%

販売費及び一般管
理費 177 164 156 497 727 △230 △31.5%

営業利益又は
営業損失(△) 31 41 60 132 △137 +269 －

経常利益又は
経常損失(△) 63 73 81 217 20 +197 +935.7%

親会社株主に帰属する

四半期純損益又は
四半期純損失(△)

62 71 55 188 25 +163 +637.9%
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報告セグメントの状況
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コンテンツ事業

214

CCS事業

1,741 

2022年3月期
3Q

連結売上高

1,955百万円

【売上高構成比】

（単位：百万円）

【コンテンツ事業】
「九九のトライ」のAndroid版リ
リースや、「森のえほん館」におけ
る毎週の新作配信と著名人との
コラボ絵本の配信を実施。

【CCS事業】
コロナ禍によるDX化の推進等に
より受注が回復。稼働率も高い
水準で推移。
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47 30 

1,043 1,090 

21年3月末 21年12月末

488 

602 

568 

475 

2022年3月期 第3四半期 B/Sの状況（連結）
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341 

純資産 固定負債 流動負債

資
産
の
部

負
債
・
純
資
産
の
部

流動資産固定資産 その他流動資産現金及び預金

（単位：百万円）

B/S(連結）2021年3月期末比較

【流動資産】
仕掛品 ：5百万円増加
現金及び預金：127百万円増加
受取手形及び売掛金：94百万円減少

【主な増減要因】

【流動負債】
預り金：10百万円増加
未払消費税等：99百万円減少
未払法人税等：51百万円減少
未払金 ：19百万円減少
【固定負債】
長期借入金 ：25百万円減少

【純資産】
親会社株主に帰属する
四半期純利益：188百万円計上

【固定資産】
敷金：18百万円減少
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単位：百万円

業績と従業員の推移
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単位：人

2016年6月 上原体制スタート

2016年8月 CCS事業スタート

2020年1月 リアルタイムメディア（株）、リアリゼーション（株）子会社化

【売上高】
【従業員数】

売上高・従業員数推移（上場～ ）

3Q
1,955
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2022年3月期 第3四半期 トピック

10月 NFTプラットフォーム事業を展開するFORO株式会社（UUUMグループ会社）との戦略的業務提携契約を締結。

東京証券取引所の新市場区分について、「スタンダード市場」を選択申請。

11月 小2算数の関門「九九」をゲーム感覚で楽しく覚えられるアプリ「九九のトライ」のAndroid版を提供開始。

世界的ファッションデザイナー・桂由美監修！読むとハッピーになるスペシャルなドレス絵本が「森のえほん館」に登場！

クリエイター向け NFT 出品支援プログラム「CREPOS NFT 支援プログラム(第1弾)」スタート！

12月
NFT SaaS「HashSuite」を採用したNFTマーケットプレイス「CREPOS NFT マーケット(仮)」の開設と、
株式会社HashPortと連携したNFT分野における新たな取り組みの開始を発表。

「森のえほん館」にITリテラシーを分かりやすく学べる絵本「おしたらおしまい」の続編「おせ、ちきゅうをすくえ！」が登場！
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Topic:東京証券取引所 新市場区分について
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2021 年７月９日付で、東京証券取引所より「新市場区分における上

場維持基準への適合状況に関する一次判定結果について」を受領し、

新市場区分における「スタンダード市場」への上場維持基準に適合してい

ることを確認。

この結果に基づき、2021年10月25日、

「スタンダード市場」を選択することを東京証券取引所に申請。
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Topic:CREPOS NFT 支援プログラムについて
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◆2021年10月13日にFORO株式会社（UUUM株式会社の子会社）と業務提携。

◆CREPOSクリエイターのNFTの制作・販売活動支援のため、FORO社の運営するNFTマー

ケットプレイス「HABET」を活用し、「CREPOS NFT 支援プログラム(第1弾)」を開始。

◎CREPOS NFT 支援プログラム

クリエイターが作り出す作品のNFT化を通して、

作品の活用や資産化、収益化を後押しする

プログラム。
◎当社の人気キャラクターの

NFTカードも「HABET」で

販売中！
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Topic:株式会社HashPortと連携したNFT分野における取組について
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◆HashPort社の子会社、株式会社Hashpaletteの
NFT SaaS「HashSuite」、 NFTに特化したブロック
チェーン「Palette（パレット）」を活用し、「CREPOS
NFTマーケット（仮）」の開設を決定。

◆HashPort社と当社グループ双方のノウハウ、実績を活
かし、新たなNFTコンテンツの 開発や事業機会の創出に
ついて検討することを発表。
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Topic:知育・絵本アプリの展開について
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「九九のトライ」のAndroid版提供開始 世界的ファッションデザイナー・桂由美監修の絵本が
「森のえほん館」で配信開始

ITリテラシーを学べる絵本「おしたらおしまい」の続編
「おせ、ちきゅうをすくえ！」が森のえほん館で配信開始



2022年３月期 事業計画
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2022年3月期 事業方針
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１．絵本アプリ、知育アプリをはじめとした親子向け教育・知育コンテンツ

の改修と機能拡充に注力。

２．利用者拡大やシナジー創出を目的とした協業先の開拓

１．専門領域に特化したエンジニアチームの育成

２．収益性と成長性の確保に向けた協業先の開拓、新規事業の推進

CCS事業

コンテンツ事業

黒字化の達成と来期以降の成長に向けた収益の土台作り
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2022年3月期 通期連結業績予想
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2022年3月期 2021年3月期
実績計画 増減額 増減率

売 上 高 2,924 △166 △5.4% 3,090

営業損益 116 +267 － △151

経常損益 164 +151 － 13

親会社株主に帰属する当期純損益 114 +187 － △73

(単位：百万円)

【新型コロナウイルスの影響について】
短期収束は困難と判断し業績計画を策定。 CCS事業にて組織運営の効率化・合理化による確固たる収益基盤体制の
確立を図るとともに、コンテンツ事業では事業拡大の機会を図りながら状況を注視。
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中長期成長戦略
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2020年3月期

創業以来の事業
今後の成長ドライバー

2016年8月事業開始
安定収益基盤

幼児・児童向けアプリ
⚫ 電子絵本アプリ
⚫ 知育アプリ

キャラクター制作特化 クラウドソーシング
⚫ CREPOS

エンジニアリングサービス事業
人材派遣事業
ウェブコンテンツ制作
システム開発等

ビジネス向けコミュニケーションツール
⚫ Challet

CCS事業を基盤にコンテンツ事業の収益化により永続的成長を実現

キャラクター、コンテンツ
の相互活用

【コンテンツ事業】
277百万円

領域を特定することで
採用効率を高め、技術を極める

※2021年3月期売上

【CCS事業】
2,813百万円
91.0％

9.0％
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本資料は、今後の経営ビジョンに関する情報の提供を目的としたものであり、当社が発行する有価証券の投資を勧誘することを目的としたものではありません。本資料は

注記のない限り2021年12月31日現在の決算データ及び直近の事業データに基づいて作成されております。本資料に記載された意見や予測などは、資料作成時点の

当社の判断であり、その情報の正確性、完全性を保証し又は約束するものではなく、また今後、予告なしに変更されることがあります。

なお、本資料を無断で複写複製、または転送等を行わないようにお願いいたします。
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