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各  位 
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代表者名  代表取締役社長 輿水 英行 

（コード：3927 東証マザーズ） 

問合せ先      取締役 石井 雅之 

（TEL. 03-5210-3061） 

 

 

Digital Entertainment Asset 社との資本業務提携 

及び重要な人事に関するお知らせ 
 

当社は、2021 年３月 15 日開催の取締役会において、ブロックチェーンエンターテイメントプラットフ

ォームを開発・運営する Digital Entertainment Asset Pte. Ltd.（本社：シンガポール、CEO：吉田直人、

椎名茂、以下、「DEA社」という。）への資本参加及び同社との間で業務提携することを決議いたしましたの

で、お知らせいたします。 

 

記 

 

１．資本参加及び業務提携の理由 

 当社は、第４次産業革命を中長期の成長エンジンとして取り込むべく、「情報の活用」及び「セキュリテ

ィ＋α」の事業方針のもと、サイバーセキュリティソリューションの提供で培ったノウハウを応用し、「働

き方の見える化」を可能とする働き方改革支援製品を提供しております。今般のコロナ禍においては、テ

レワーク中の「働き方の見える化」に課題を感じる企業が多く見られております。当社は、コロナ禍後も

多様な働き方を求める流れは止まらないと考え、これを応援し、「働き方の見える化」の機能強化を通じて

更なる生産性向上に資するよう、AIやブロックチェーン技術の応用を含めた製品力の強化及び成長領域の

拡大を目指しております。 

一方、DEA 社は、高いブロックチェーン技術を有し、世界６取引所に上場されている独自暗号資産

「DEAPcoin」を発行するほか、「DEAPcoin」が利用されるためのデジタルアセット取引プラットフォームを

自ら開発、運営しております。こうしたブロックチェーンを利用したプラットフォームは、DEA社が運営す

るデジタルアート取引に既に活用されているほか、他社との協業で電子書籍コンテンツ及び医療データ管

理に活用される構想が相次いで発表されております。 

また、DEA 社は、ブロックチェーン技術の活用視点として DX（デジタルトランスフォーメーション）を

超える EX（エンターテイメントトランスフォーメーション）を掲げており、そのエンターテイメントプラ

ットフォーム「PlayMining」は、ユーザー向けサービス開始 約 10ヶ月で登録人数 50万人を達成、2021年

５月には登録ユーザー100万人を達成する見込みです。 

当社は、働き方に関する情報について、一社内のみで囲い込むのではなく、プライバシーの保護を完全



に図る事を前提に、社内の垣根を越えて、広く社会で流通、管理、活用することが出来れば、社会全体の生

産性向上に役立つのではないかと考えております。こうした観点から、DEA社のブロックチェーン技術を利

用したデジタルアセット取引プラットフォームは、そのプラットフォーム上で、安全に当社製品による「働

き方の見える化」デジタルデータの管理、活用を図りうる可能性が大いにあり、当社において「働き方改

革×ブロックチェーン」の新たな領域での挑戦の可能性を見出せるものであると思われます。 

また、当社は DEA社の掲げる EX（エンターテイメントトランスフォーメーション）に共感し、エンター

テインメントの力で、楽しみながら更なる生産性向上を図れる「働き方改革×エンターテイメント」の発

想を当社製品に取り入れ、誰もが楽しく賢く働く事を応援していきたいと考えております。 

この度の資本業務提携にあわせて、これらの動きをさらに確実にするため、DEA社の共同代表者椎名茂氏

に、当社の顧問に就任いただく事となりました。当社は、当社の有する技術と、DEA社及び椎名氏の有する

知見との融合によって、当社製品の革新性を高めるとともに、事業領域の更なる拡大を目指してまいりま

す。 

こうした理由から、当社はこの度、DEA社へ資本参加をするとともに、DEA社及び椎名氏の知見を得るこ

とが有益であると判断いたしました。 

 

２．本資本業務提携の内容等 

（１）業務提携の内容 

当社と DEA 社は、下記の製品・サービスについて、協力して企画、研究、開発、設計及び販売を行い

ます。 

①「働き方改革 × ブロックチェーン」をテーマに、DEA社のブロックチェーン技術を利用したデジタ

ルアセット取引プラットフォーム上で、当社が有する「働き方の見える化」デジタル情報を、プラ

イバシー保護を図りながら社会活用できる製品・サービス 

②「働き方改革 × エンターテイメント」をテーマに、当社が開発する働き方改革支援製品に対して、

DEA 社が有するエンターテイメントの知見を取り込むことで、楽しみながら生産性向上が図れる製

品・サービス 

 

（２）資本参加の概要 

 DEA 社が発行を予定している Convertible Note（注）を引き受けることで出資いたします。当該

Convertible Noteは、DEA社の次回資金調達実施の際に優先株式に転換されます。なお、引受額は 20万

USD（約 22百万円）であり、優先株式に転換後の当社の保有比率は僅少となる見込みです。 

（注）DEA社は、米国シリコンバレーのスタートアップの半数が活用する「コンバーティブル投資手段」

スキームによって資金調達を実施します。当社は当該資金調達で発行される Convertible Note（コ

ンバーティブルノート）を引き受けます。 

参考：「コンバーティブル投資手段」活用ガイドライン（経済産業省 「コンバーティブル投資手

段」に関する研究会） 

https://www.meti.go.jp/policy/economy/keiei_innovation/open_innovation/convertible_gui

deline/guideline_vF.pdf 

  



３．資本業務提携の相手先の概要 

（１） 名 称 Digital Entertainment Asset Pte. Ltd. 

（２） 所 在 地 
7 Straits View, Marina One East Tower, #05-01, 

Singapore, 081936 

（３） 代 表 者 の 役 職 ・ 氏 名 吉田直人、椎名茂 

（４） 事 業 内 容 
ブロックチェーンエンターテイメントプラットフォーム

「PlayMining」運営 

（５） 資 本 金 100,000SGD 

（６） 設 立 年 月 日 2018 年８月 

（７） 大 株 主 経営陣 100% 

（８） 当 社 と の 関 係 
資本関係、人的関係、取引関係、関連当事者への該当状況と

もに該当事項はありません。 

なお、大株主の持株比率、最近３年間の経営成績及び財政状態については、DEA社の要請により非公

開とさせていただきます。 

 

４．新顧問 椎名茂氏 略歴 

氏  名 

（生年月日） 
略  歴 

所有する 

当社の株式の数 

椎名
し い な

 茂
しげる

 

（1964 年５月 10 日生） 

1991年 10月 

 

1999年 ５月 

 

2007年 ７月 

 

2009年 ５月 

 

 

2012年 ７月 

 

2016年 ６月 

 

2019年 ４月 

 

2019年 10月 

2020年 ３月 

 

2020年 ６月 

NEC株式会社 

中央研究所 AI研究員 

KPMGグローバルソリューション株式会

社 

べリングポイント株式会社 

常務執行役員 

プライスウォーターハウスクーパース

コンサルタンツ株式会社 

常務執行役員 

プライスウォーターハウスクーパース

株式会社 代表取締役社長 

KPMGコンサルティング株式会社 

代表取締役副社長 

慶應義塾大学理工学部 

訪問教授（現任） 

日本障害者スキー連盟 会長（現任） 

Digital Entertainment Asset Pte. 

Ltd. CEO（現任） 

株式会社ミクニ 社外取締役（現任） 

－株 

 

  



５．日程 

（１） 取 締 役 会 決 議 日 2021年３月 15日 

（２） 本資本業務提携契約締結日 2021年３月 15日 

（３） 業 務 提 携 開 始 日 2021年３月 15日 

（４） 出 資 の 払 込 期 日 2021年３月 22日（予定） 

 

６．今後の見通し 

本件が、当社の当期業績に与える影響は軽微であると見込んでおりますが、今後、公表すべき事項が生

じた場合には、速やかにお知らせいたします。  

 

以上 


