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業績予想の修正に関するお知らせ 

 

 

当社は、最近の業績動向を踏まえ、2020年５月14日に公表いたしました2021年３月期第１四半期の連結業

績予想を下記の通り修正いたしますので、お知らせいたします。 

 

１. 業績予想の修正について 

（１）2021 年３月期連結業績予想数値の修正（2020 年４月１日～2020 年６月 30 日） 

 

売上高 営業利益 経常利益 

親会社株主

に帰属する 

当期純利益 

１株当たり 

当期純利益 

前回発表予想（Ａ） 

百万円 百万円 百万円 百万円 円 銭 

3,000 300 300 200 7.03 

今回修正予想（Ｂ） 3,300 600 600 450 15.82 

増減額（Ｂ－Ａ） 300 300 300 250  

増減率（％） 10.0 100.0 100.0 125.0  

（ご参考）前期実績 

（2020年３月期第１四半期） 
2,253 128 151 122 4.30 

 

（２）修正の理由 

2021年３月期第１四半期連結会計期間（2020年４月１日～2020年６月30日）におきましては、４月に実施

したenzaタイトルの２周年イベント及び５月に実施した既存ネイティブゲームタイトルの６周年イベントが

ユーザーの強い支持の下、好評を博し、想定を上回る水準で推移しました。これを受け、売上高、営業利益、

経常利益、および親会社株主に帰属する四半期純利益のいずれも前回予想を上回る見通しとなりました。  

 

なお、上記の好調な推移による反動から第２四半期連結会計期間（2020年７月１日～2020年９月30日）に

おいては当該タイトルで減収を見込むほか、その他ゲームタイトルにおいても大型イベントを予定しておりま

せん。第２四半期連結会計期間の詳細な見通しについては、2020年７月30日の2021年３月期第１四半期決算

発表時に公表する予定です。 

以上 
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