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2019年 12月６日 

各位 

 

 

        株式会社アイフリーク モバイル 

          代表取締役社長 上原 彩美 

 

 

 

 

 

株式会社アイフリーク モバイル（所在地：東京都新宿区、代表取締役社長：上原 彩美、以下 当社）は、開

発したチャットにウォレット機能を搭載したアプリ「Challet(チャレット)」のソリューション第６弾として、

株式会社バーチャルユニバーシティ（本社：東京都新宿区、代表取締役：平野 翔）の運営する、AI を駆使

した IT スクール「コンピー塾」のスマートフォンアプリ「コンピー塾 Challet」を配信開始いたしましたこ

とをお知らせいたします。 

 

 

◆コンピー塾 Challet とは 

コンピー塾はエンジニア育成に注力した教育サービスです。1996年のスクー

ル開校以来、その時代のトレンドとなる IT 技術の教育を行っています。近年

では AIや最新技術の教育を取り入れ、常に時代の最先端のエンジニアの育成

を目指しています。 

コンピー塾のスマートフォンアプリ「コンピー塾 Challet」は、仮想通貨を使

うユニークなスクール専門レンディングサービス（受講料金後払い制度）と連

動した、エンジニア・クリエイターのためのアプリです。 

 

 

チャレットソリューション第６弾 

仮想通貨を使ったスクール専門レンディングサービス専用アプリ 

「コンピー塾 Challet」提供開始 
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●App Store : https://itunes.apple.com/jp/app/id1483546853?l=ja&ls=1&mt=8 

対応バージョン： iOS11以上 

●Google Play：https://play.google.com/store/apps/details?id=com.compyschool.compyjyukuchallet 

対応バージョン：Android ver4.4以上 

●対応言語 

日本語、英語、中国語、韓国語 

※コンピー塾の各種講座は日本語のみに対応しています。 

https://itunes.apple.com/jp/app/id1483546853?l=ja&ls=1&mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.compyschool.compyjyukuchallet
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●対応暗号通貨（仮想通貨） 

イーサリアム 

●ダウンロード無料 

 

◆仮想通貨を使ったスクール専門レンディングサービスとは 

仮想通貨を使ったスクール専門レンディングサービスは、仮想通貨を使った受講料金後払いを可能とする新し

い融資サービスです。ITクロス財団（※）とコンピー塾との協業で行われており、コンピー塾の講座の参加を

検討している受講生が対象です。 

将来、エンジニアやクリエイターとして活躍したい方に代わって、受講料金を ITクロス財団が仮想通貨(イー

サリアム)にて一時立て替えを行い、後日、受講生が収入を得てから財団へ返還する仕組みです。プログラミ

ングの知識がなくても、今、学びたいという受講生の思いを支援するサービスとなっています。 

 

 

 

コンピー塾 Challetでは、スクール専門レンディングサービス（受講料金後払い制度）への申し込みや受講料

金の返還をアプリ上で簡単に行うことができます。また、コンピー塾の各種講座の案内情報もご覧いただくこ

とができます。 

今後は、コンピー塾の講師陣とチャット上でやりとりができるサービス等の追加を予定しております。 

※ 現在、アプリによるレンディングサービス機能は Android版のみの提供となります。 

（※）ITクロス財団は、ITの技術で社会貢献を行う、リヒテンシュタインの財団です。 

主に ITスクール事業や、新興国の子供たちへの無償 IT教育に力を入れています。 

Webサイト http://itcross.compy.global/ 

 

http://itcross.compy.global/
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◆チャレットソリューションとは 

「チャレットソリューション」とは、当社の提供している Challetを基盤に、クライアント企業様の要望やサ

ービスを取り入れてカスタマイズして提供し、クライアント企業様のビジネスをより活性化させる取り組みで

す。チャレットソリューションで出来たクライアント企業様の Challet アプリのユーザーと、当社の Challet

のユーザーは、チャット機能を介してつながることができます。チャレットソリューションのつながりでユー

ザーが拡大していく経済圏を、当社では「チャレット経済圏」と定義しております。 

 

◆チャレットソリューションの今後の展開について 

チャレットソリューションは 2020年３月までに全９社以上とのお取り組みを予定しております。 

第１弾の ROBOT MART CHALLETから今回のコンピー塾 Challetに続き、他の企業とも連携に向けて協議を

進めています。 

さらに、今後は Challetの基本機能の拡充・新サービスの追加を行いながら、チャレット経済圏を世界に広め、

チャットとウォレットを利用した新たなコミュニケーションの発展を目指してまいります。 

 

Challetの SNSやWEBサイトでは、最新情報や関連情報を随時配信中です。 

 

●WEBサイト 

https://challet.jp 

 

●SNS 

https://twitter.com/challet_jp 

 

 

【株式会社バーチャルユニバーシティ 会社概要】 

会社名          株式会社バーチャルユニバーシティ 

代表者          代表取締役社長 平野 翔 

設立            平成 28年 12月 28日 

所在地      東京都新宿区西新宿 6-15-1 セントラルパークタワー ラ・トゥール新宿 409 

事業内容        エンジニア育成に注力した教育サービス 

URL            http://compy-school.com/ 

https://challet.jp/
https://twitter.com/challet_jp
http://compy-school.com/
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【株式会社アイフリーク モバイル 会社概要】 

会社名  株式会社アイフリーク モバイル 

  (東京証券取引所 JASDAQ市場上場 証券コード：3845) 

代表者  代表取締役社長 上原 彩美 (うえはら あやみ) 

設立  2000年 6月 

本社  東京都新宿区新宿二丁目 1番 11号 御苑スカイビル 10階 

事業内容  コミュニケーションコンテンツ事業、ファミリーコンテンツ事業、 

コンテンツクリエイターサービス事業、IP事業 

URL  https://www.i-freek.co.jp/ (コーポレートサイト) 

 

 

【本プレスリリースに関する報道機関の方からのお問い合わせ】 

株式会社アイフリーク モバイル 広報担当 

電話: 03-6274-8901 Fax: 03-6274-8902 

 

※本リリースに記載の事項は発表日時点での最新情報となります。 

※メールでのご連絡は株式会社アイフリーク モバイルお問い合わせフォーム

(https://www.i-freek.co.jp/contact)内「当社全般に関するお問い合わせ」よりご連絡下さい。 

※各社の社名、製品名、サービス名は各社の商標または登録商標です。 

 

 

https://www.i-freek.co.jp/
https://www.i-freek.co.jp/contact

