
  

 

 

 

平成 28 年２月２日 

各    位 

東 京 都 中 野 区 本 町 一 丁 目 3 2 番 ２ 号 

会 社 名  ア ク セ ル マ ー ク 株 式 会 社 

代 表 者 名  代表取締役社長 尾下 順治 

（コード番号：３６２４ 東証マザーズ） 

 

業績予想の修正に関するお知らせ 

 

当社は、最近の業績動向等を踏まえ、平成 27 年 11 月５日に発表した平成 28 年９月期第１四半期連結

業績予想を下記の通り修正致しましたのでお知らせ致します。 

 

記 

１．業績予想の修正について 

平成 28 年９月期第１四半期（累計）連結業績予想数値の修正（平成 27 年 10 月１日～平成 27 年 12 月 31 日） 

  売上高 営業利益 経常利益 

親会社株主に

帰属する 

四半期純利益 

１株当たり 

四半期純利益 

前回発表予想（A） 
百万円 

660  

百万円 

△65  

百万円 

△66  

百万円 

△67  

円 銭 

△15.33  

今回修正予想（B） 625  △17  △17  △33  △7.57  

増減額（B－A） △35  48  49  34  -  

増減率（％） △5.3   -  -  -  -   

（ご参考）前年同期実績 

（平成27年 9月期 第１四

半期累計） 

761  △30  △33  △51  △11.89 

 

２．修正の理由 

 モバイルゲーム事業において運用中のタイトルの売上が想定を上回ったことでモバイルゲーム事業の

売上が予想を上回りました。しかしながら、モバイルゲーム事業に比べて粗利率の低い広告事業におい

て売上が想定を下回ったことで会社全体としての売上高は予想を下回り、売上総利益としては予想を上

回る見込みとなりました。 

また、販売費及び一般管理費に関しては「BRAND SCREEN」の拡販に向けた営業人員の採用や「ダージ

ュ・オブ・ロア（仮）」のリリースに向けた事前プロモーションに関して、計画にかい離が発生したこと

で予想を下回りました。 

この結果、前回予想数値に対して売上高は下回り、利益項目で赤字幅が減少する見込みとなりました。 

 

（注）上記業績予想は本資料の発表日現在において入手可能な情報に基づき作成したものであり、実際

の業績は今後様々な要因によって異なる結果となる可能性があります。 

 

以上 



  

 

 

 

 

■本件に関するお問合せ先 

アクセルマーク株式会社 

経理財務本部 IR担当 

【TEL】03-5354-3351 ／【email】ir@axelmark.co.jp 


