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 当社は、平成 25 年９月 19 日付の取締役会決議に基づき

することといたしましたので、お知らせいたします。

 

 

 

１． 子会社の商号変更（平成 25 年

 当社の連結子会社である株式会社インディソフトウェアは、平成

株主総会で承認されることを前提に、以下のとおり商号変更することといたします。

 

① 新商号 

アクセルゲームスタジオ株式会社

（英文名 AXEL GameStudio Inc.

 

 ② 変更日 

   平成 25 年 10 月１日 

    

 ③ 変更の理由 

これまでアクセルマーク株式会社、株式会社インディソフトウェアそれぞれが行っていたソーシ

ャルゲーム事業を、株式会社インディソフトウェアにすべて集約し、ゲーム開発会社に適した組織

体制を構築することで、昨今急速に変化するソーシャルゲーム市場における地位確立、収益拡大を

目指してまいります。 

今後同社が、当社グループにおけるゲームスタジオとしての役割を明確にするため、平成

10 月１日付でアクセルゲームスタジオ株式会社に商号変更いたします。
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子会社の商号変更及び人事異動に関するお知らせ 

日付の取締役会決議に基づき、下記の通り子会社の商号変更

お知らせいたします。 

記 

年 10 月１日付） 

当社の連結子会社である株式会社インディソフトウェアは、平成 25 年９月下旬開催予定

株主総会で承認されることを前提に、以下のとおり商号変更することといたします。

アクセルゲームスタジオ株式会社 

AXEL GameStudio Inc.） 

これまでアクセルマーク株式会社、株式会社インディソフトウェアそれぞれが行っていたソーシ

ャルゲーム事業を、株式会社インディソフトウェアにすべて集約し、ゲーム開発会社に適した組織

体制を構築することで、昨今急速に変化するソーシャルゲーム市場における地位確立、収益拡大を

当社グループにおけるゲームスタジオとしての役割を明確にするため、平成

月１日付でアクセルゲームスタジオ株式会社に商号変更いたします。 

 

 

平成 25 年９月 19 日 

中 野 区 本 町 一 丁 目 3 2 番 ２ 号 

ア ク セ ル マ ー ク 株 式 会 社 

代表取締役社長 尾下 順治 

（コード番号：３６２４ 東証マザーズ） 

管理部門担当取締役 渡邊 祐也 
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子会社の商号変更及び人事異動

下旬開催予定の同社臨時

株主総会で承認されることを前提に、以下のとおり商号変更することといたします。 

これまでアクセルマーク株式会社、株式会社インディソフトウェアそれぞれが行っていたソーシ

ャルゲーム事業を、株式会社インディソフトウェアにすべて集約し、ゲーム開発会社に適した組織

体制を構築することで、昨今急速に変化するソーシャルゲーム市場における地位確立、収益拡大を

当社グループにおけるゲームスタジオとしての役割を明確にするため、平成 25 年
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④ 当該連結子会社の概要（平成 25 年 10 月１日現在） 

 （１）商 号  アクセルゲームスタジオ株式会社 

 （２）所 在 地  東京都中野区本町一丁目 32 番２号 

 （３）代 表 者  代表取締役社長 尾下 順治 

 （４）事業内容  モバイルゲームの企画・開発・運営 

 （５）資 本 金  1,000 万円 

 

 

２． 人事異動 

子会社の取締役体制を、平成 25 年 10 月１日より以下のとおりといたします。 

氏名 子会社における役職 兼任等 

尾下 順治 代表取締役社長 当社 代表取締役社長 

野津 幸治 取締役 アライアンス統括 - 

木暮 敦志 取締役 ゲームプロデュース統括 - 

河辺 吉幸 監査役 当社 常勤監査役 

 

 

 

 

以上 

 

 

 

■本件に関するお問合せ先 

アクセルマーク株式会社 

経営企画室 IR担当 

【TEL】03-5354-3351 ／【email】ir@axelmark.co.jp 


