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2013 年３月期業績予想及び配当予想の公表に関するお知らせ 

 

当社は、未公表としておりました 2013 年３月期（2012 年４月１日～2013 年３月 31日）の業績予想

及び配当予想について、最近の業績動向等を踏まえて以下のとおりとすることといたしましたのでお

知らせします。 

 

記 

 

１．業績予想 

（１） 当期の連結業績予想数値（2012 年４月 1日～2013 年３月 31日） 

国際会計基準(IFRS) 

売上収益 営業利益
親会社の所有者に帰

属する当期利益
基本的1株当たり

当期利益

百万円 百万円 百万円 円

206,000 78,500 44,800 327.61

前期実績（2012年3月期）(B) 146,501 60,262 31,137 213.13

増減額　　　           (A-B)         59,499         18,238          13,663         114.47

増減率(%) 40.6% 30.3% 43.9% 53.7%

今回予想               (A)

（注）当社は 2013 年３月期より IFRS を適用しており、前期実績の数値も IFRSに則り組み替えております。 

 

 

（２） 業績予想公表の理由 

当社グループの主力事業であるソーシャルゲーム関連市場は、その成長速度を予測することが難し

いことや、ユーザの嗜好や人気タイトルの有無等さまざまな不確定要素に収益が大きく左右されるこ

と、また、海外での「Mobage」事業の収益予測も同様な理由で難しいことなどから、信頼性の高い通

期及び半期の業績予想数値を算出することが困難なため、四半期ごとの業績発表時に翌四半期の業績

見通しを公表しております。 

本日、2013 年３月期第３四半期連結累計期間の実績及び最近の業績動向を踏まえ、通期の業績予想

を公表いたします。 

「Mobage」で提供しているソーシャルゲーム内でのアイテム販売による売上が順調に増加し、2013

年３月期通期の売上収益は前期比 40.6％増の 2,060 億円、営業利益は同 30.3％増の 785 億円、親会社

の所有者に帰属する当期利益は同 43.9％増の 448 億円となる見込みであります。 



 
 

２．配当予想 

(１)配当予想の内容 

 

年間配当金（円）

第２四半期末 期　末 合　計
円 円 円

未定 未定

今回予想 50.00 50.00

当期実績 0.00

前期実績（2012年3月期） 0.00 36.00 36.00

前回予想

 

 

（２） 配当予想公表の理由 

2013 年３月期の配当予想につきましてはこれまで未定としておりましたが、上記連結業績予想を踏

まえ、配当予想を公表いたします。 

当社は、企業価値を継続的に拡大し、株主に対する利益還元を行うことを重要な経営課題と認識し

ており、配当による利益還元につきましては、業績連動型の配当を実施することを基本方針にしてお

ります。 

当期におきましては、「Mobage」で提供しているソーシャルゲームでのアイテムの販売による売上が、

前期に引き続き順調に増加し当期利益が前期実績を上回る見通しであること等を勘案し、株主還元を

充実させるため、期末配当予想を 50円とさせていただきます。 

 

【業績等の予想に関する注意事項】  

上記に記載した業績等の予想数値は、現時点で入手可能な情報に基づき判断した見通しであり、多

分に不確定な要素を含んでおります。実際の業績等は、業況の変化等により上記予想数値と異なる場

合があります。 

 

 

 

以上 

 

 

 

 

 

 

 

本件に関するお問い合わせ先 

株式会社ディー・エヌ・エー(http://www.dena.jp) 

IR 部（ir@dena.jp） 


