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1.  平成25年6月期第1四半期の連結業績（平成24年7月1日～平成24年9月30日） 

(注)平成25年６月期第１四半期から四半期連結財務諸表を作成しているため、平成24年６月期第１四半期の数値及び対前年同四半期増減率については
記載しておりません。 

(2) 連結財政状態 

(注)平成25年６月期第１四半期から四半期連結財務諸表を作成しているため、平成24年６月期の数値は記載しておりません。  

(1) 連結経営成績（累計） （％表示は、対前年同四半期増減率）

売上高 営業利益 経常利益 四半期純利益
百万円 ％ 百万円 ％ 百万円 ％ 百万円 ％

25年6月期第1四半期 2,218 ― △107 ― △107 ― △77 ―
24年6月期第1四半期 ― ― ― ― ― ― ― ―

（注）包括利益 25年6月期第1四半期 △81百万円 （―％） 24年6月期第1四半期 ―百万円 （―％）

1株当たり四半期純利益
潜在株式調整後1株当たり四半期

純利益
円 銭 円 銭

25年6月期第1四半期 △15.50 △15.12
24年6月期第1四半期 ― ―

総資産 純資産 自己資本比率
百万円 百万円 ％

25年6月期第1四半期 4,317 3,065 71.0
24年6月期 ― ― ―
（参考） 自己資本   25年6月期第1四半期  3,065百万円 24年6月期  ―百万円

2.  配当の状況 

（注）直近に公表されている配当予想からの修正の有無  ：  無   

年間配当金
第1四半期末 第2四半期末 第3四半期末 期末 合計

円 銭 円 銭 円 銭 円 銭 円 銭

24年6月期 ― 0.00 ― 19.00 19.00
25年6月期 ―
25年6月期（予想） 0.00 ― 24.00 24.00

3. 平成25年 6月期の連結業績予想（平成24年 7月 1日～平成25年 6月30日） 
 平成25年６月期の連結業績予想数値につきましては、世界的なスマートフォン普及の急伸に伴い、特に北米のモバイルコンテンツ市場が大きく変化して
おり、当社米国子会社の業績予想数値を合理的に算定することが困難な状況であることから未定としております。 
 
 平成25年６月期の個別業績予想につきましては、四半期決算短信（添付資料）３ページ「連結業績予想に関する定性的情報」をご覧ください。 
  
 なお、本内容は、平成24年10月26日付の「連結決算開始及び連結業績予想、並びに個別業績予想の修正に関するお知らせ」でも公表しております。 



(1) 当四半期連結累計期間における重要な子会社の異動（連結範囲の変更を伴う特定子会社の異動）  ：  有  

(注)詳細は、添付資料４ページ「２．サマリー情報(注記事項)に関する事項」をご覧ください。 

(2) 四半期連結財務諸表の作成に特有の会計処理の適用  ：  無  

(3) 会計方針の変更・会計上の見積りの変更・修正再表示 

(4) 発行済株式数（普通株式） 

※四半期レビュー手続の実施状況に関する表示 
この四半期決算短信は、金融商品取引法に基づく四半期レビュー手続の対象外であり、この四半期決算短信の開示時点において、金融商品取引法に基づ
く財務諸表に対する監査手続は終了しておりません。 

※業績予想の適切な利用に関する説明、その他特記事項 
本資料に記載されている業績見通し等の将来に関する記述は、当社が現在入手している情報及び合理的であると判断する一定の前提に基づいており、実
際の業績等は様々な要因により大きく異なる可能性があります。業績予想の前提となる条件及び業績予想のご利用にあたっての注意事項等については、
四半期決算短信（添付資料）３ページ「連結業績予想に関する定性的情報」をご覧ください。 

※  注記事項

新規 1社 （社名） Voltage Entertainment USA, Inc. 、 除外 ―社 （社名）

① 会計基準等の改正に伴う会計方針の変更   ：  有
② ①以外の会計方針の変更   ：  無
③ 会計上の見積りの変更   ：  有
④ 修正再表示   ：  無

① 期末発行済株式数（自己株式を含む） 25年6月期1Q 4,976,247 株 24年6月期 4,972,947 株
② 期末自己株式数 25年6月期1Q 228 株 24年6月期 228 株
③ 期中平均株式数（四半期累計） 25年6月期1Q 4,974,819 株 24年6月期1Q 4,919,157 株
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（１）連結経営成績に関する定性的情報 

 当第１四半期連結累計期間におけるわが国経済は、欧州や中国等、不確実性の高い対外経済環

境の中、持ち直していた企業収益は頭打ち感が見られ、個人消費は弱い動きが見られました。 

 モバイルビジネスを取り巻く環境は、端末契約において、スマートフォン契約比率(注１)は、平

成24年３月末の22.5％から平成25年３月末には37.7％に増加すると予測されております(注２)。キ

ャリア公式サイト市場は、フィーチャーフォン向け市場は縮小していくものの、拡大するスマー

トフォン向け市場が一部補填することにより、全体として減少ベースは緩やかであると見込んで

おります。ソーシャルアプリ市場は、成長が続き、なかでも国内ソーシャルゲームの市場規模は

平成24年度に3,429億円（前年度比1.3倍）に拡大すると予測されております(注３)。また、世界の

オンラインゲーム市場は、平成22年から平成32年の10年間で２倍に拡大し、平成32年に３兆2,000

億円になることが見込まれております(注４)。 

 このような環境の下、当社は、中期的な経営戦略として、次の３点を掲げております。 

 ①顧客ターゲットは、19才から44才の女性とし、特に30才前後の女性を中核層とする。 

 ②「恋ゲーム」に経営資源を集中し、コンテンツの高付加価値化に努める。 

 ※「恋ゲーム」は、「恋人」シリーズと「恋も仕事も!」シリーズの総称です。 

 ③ソーシャルアプリ、キャリア公式サイト、スマートフォンアプリ及び海外の各市場で事業拡

大に努め、収益源の多様化を図る。 

  

 当第１四半期連結累計期間においては、国内で、売上は、特にキャリア公式サイト及びスマー

トフォンアプリが順調に推移し、会社計画をやや上回りました。費用は、製作販売力を高めるた

めの大幅な増員等で会社計画をやや上回りました。利益は、計画通り、営業損失となりました

が、売上の増加が費用の増加を吸収し、会社計画に比べ損失幅を縮小することができました。 

 なお、平成24年５月に設立した米国子会社「Voltage Entertainment USA, Inc.」においては、

オフィス・ＩＴ環境の構築、社員採用等、会社基盤の整備に注力してまいりました。今般、コン

テンツ制作環境が整い、本格稼働を開始するため、当第１四半期から連結決算に移行いたしま

す。 

 以上の結果、当第１四半期連結累計期間における売上高は2,218,393千円、営業損失は107,114

千円、経常損失は107,168千円、四半期純損失は77,101千円となりました。 

 なお、当第１四半期連結累計期間より四半期連結財務諸表を作成しているため、前年同四半期

比については記載しておりません。 
  
（注）１．スマートフォン契約比率：スマートフォンとフィーチャーフォンを合わせた端末総契約数に占めるスマートフォンの割合 
   ２．出所：株式会社MM総研「スマートフォン市場規模の推移・予測（12年３月）」 平成24年３月13日発表 
   ３．出所：株式会社矢野経済研究所「ソーシャルゲーム市場に関する調査結果 2011」 平成24年１月17日発表 
        金額はユーザー課金ベース（広告収入含まず） 
    ４．出所：経済産業省 平成22年度クール・ジャパン戦略推進事業 
        (メディア・コンテンツ分野における戦略構築及び他分野への波及効果調査) 調査報告書 平成23年５月20日付 
        金額は１USドル＝80円を仮定 
        
     

 上記の中期的な経営戦略に基づき、当第１四半期連結累計期間においては、３ビジネスユニッ

ト（ソーシャルアプリ、キャリア公式サイト、スマートフォンアプリ）と３本部（デザイン、シ

ステム、管理）のマトリックス型に組織を再編し、以下の取り組みを行いました。 

  

（ソーシャルアプリ） 

 全米で人気の海外ドラマ“gossip girl”と連動した新規タイトル「ゴシップガール～NYで恋

の予感～」を９月に投入しました。また、SNSプラットフォームへの限定拡大を図るととも

に、当社初の自社プラットフォーム「女子ゲー」を開始し、収益力の向上に努めました。集客

は、当社初のソーシャルアプリ向けテレビCMを９月に出稿し、ユーザー数の向上に努めまし

た。  

  

（キャリア公式サイト） 

 新規タイトル「愛を捧ぐ伝説の騎士」を７月に投入しました。また、シーズン展開第１弾タイ

トル「王子様のプロポーズ シーズン２」を投入し、再入会者の増加と顧客単価の向上につな

がりました。集客は、テレビCMと連動させた大型モバイル広告を８月に出稿し、計画以上の集

客効果がありました。 

１．当四半期決算に関する定性的情報



（スマートフォンアプリ） 

 有料の先読みチケット制を導入した「今夜アナタと眠りたい」を７月に投入しました。集客

は、テレビCMと街頭広告を連動させたキャンペーンを８月に実施し、計画以上の集客効果があ

りました。また、サイト間導客の強化に努めました。  

  

（海外） 

 海外市場向けは、スマートフォンアプリとして、日本仕様・翻訳版と北米仕様の２タイプに分

けて制作を進めてまいりました。日本仕様・翻訳版の「Romance Sims」シリーズは、

「Seduced in the Sleepless City」(邦訳「眠らぬ街のシンデレラ」)１タイトル、北米仕様

の「My Romance」シリーズは、「A Prince's Proposal」(邦訳「王子様のプロポーズ」)１タ

イトル、計２タイトルを立ち上げました。  

  

（２）連結財政状態に関する定性的情報 

資産、負債及び純資産の状況 

 当第１四半期連結会計期間末の総資産は、4,317,939千円となりました。その主な内訳は、現金

及び預金1,945,315千円、売掛金1,832,780千円であります。 

 負債は、1,252,526千円となりました。その主な内訳は、買掛金112,144千円、未払費用

1,000,966千円であります。 

 純資産は、3,065,412千円となりました。その主な内訳は、資本金878,006千円、資本剰余金

843,606千円、利益剰余金1,348,527千円であります。 

 なお、当第１四半期連結累計期間より四半期連結財務諸表を作成しているため、前連結会計年

度末比については記載しておりません。 

   

（３）連結業績予想に関する定性的情報  

 平成25年６月期の連結業績予想数値につきましては、世界的なスマートフォン普及の急伸に伴

い、特に北米のモバイルコンテンツ市場が大きく変化しており、当社米国子会社の業績予想数値

を合理的に算定することが困難な状況であることから未定としております。 

 なお、平成25年６月期の個別業績予想につきましては、以下の通りであります。 

  

 期初計画立案後の３ヶ月で、スマートフォン普及の急伸、新プラットフォームの出現、各社の

海外展開の加速等、事業環境に大きな変化が起きています。その中で、当社「恋ゲーム」シリー

ズは、国内外のプラットフォームでランキング上位に入る等、一定の成果を上げています。  

 当社は、この環境変化を、「恋ゲーム」の国内普及と海外展開を一層深める好機と捉え、製作

販売力を一段高めるべく大幅増員を行うことを決定いたしました。従業員数で、期初計画約100人

採用（期末従業員数で前期比1.3倍）を、今回計画約180人採用（同1.6倍）としております。これ

に合わせ、11月にシステム開発拠点として「システム本部・名古屋スタジオ」を開設、第３四半

期に本社オフィス増床を行います。また、好調なテレビCMによる集客を第２四半期に一部前倒し

で行います。 

 上記の取り組みにより、中期的には売上高の一段の上昇を予想しておりますが、第２四半期累

計期間においては、人件費、広告宣伝費の増加等で大幅な経費増となるため、営業利益、経常利

益及び四半期純利益は前回予想を下回る見込みです。通期においては、売上高は先行投資の効果

が表われ始めるため前回予想を上回り、営業利益は売上の上昇分が経費の上昇分を吸収すると予

想し、据え置きとしております。 

  

 以上の結果、平成25年６月期の個別業績予想は、平成24年10月26日付の「連結決算開始及び連

結業績予想、並びに個別業績予想の修正に関するお知らせ」でも公表しました通り、売上高は

9,800百万円(前事業年度比21.5％増)、営業利益は1,000百万円(同16.7％増)、経常利益は998百万

円(同16.2％増)、当期純利益は618百万円(同20.9％増)を見込んでおります。   



平成25年６月期の個別業績予想（平成24年７月１日～平成25年６月30日）   

                  （％表示は、通期は対前期、第２四半期(累計)は対前年同四半期増減率）

      (注)上記の１株当たり当期純利益については、本決算短信の発表日現在における発行済株式総数（4,987,745株）

を基に算出しております。 

  

（１）当四半期連結累計期間における重要な子会社の異動 

当第１四半期連結累計期間から、Voltage Entertainment USA, Inc.を連結の範囲に含めておりま

す。  

   

（２）四半期連結財務諸表の作成に特有の会計処理の適用 

該当事項はありません。 

    

（３）会計方針の変更・会計上の見積りの変更・修正再表示 

（会計上の見積りの変更と区別することが困難な会計方針の変更） 

 当社は、法人税法の改正に伴い、当第１四半期連結会計期間より、平成24年７月１日以後に取

得した有形固定資産について、改正後の法人税法に基づく減価償却方法に変更しております。 

 なお、これによる当第１四半期連結累計期間の損益に与える影響は軽微であります。 

   

該当事項はありません。 

  売上高 営業利益 経常利益 当期純利益 
１株当たり

当期純利益

  

第２四半期(累計) 

百万円

 4,500 

％

  20.1 

百万円

     20 

％

△93.8

百万円

     19 

％

△93.9

百万円

     10 

％

△94.2 

円 銭

    2.17 

通期   9,800   21.5   1,000   16.7     998   16.2     618   20.9   123.97

２．サマリー情報（注記事項）に関する事項

３．継続企業の前提に関する重要事象等



４．四半期連結財務諸表 
（１）四半期連結貸借対照表 

（単位：千円）

当第１四半期連結会計期間 
(平成24年９月30日) 

資産の部  

流動資産  

現金及び預金 1,945,315

売掛金 1,832,780

前払費用 33,730

繰延税金資産 75,515

その他 2,889

貸倒引当金 △20,351

流動資産合計 3,869,879

固定資産  

有形固定資産 102,393

無形固定資産 166,313

投資その他の資産 179,351

固定資産合計 448,059

資産合計 4,317,939

負債の部  

流動負債  

買掛金 112,144

未払金 15,297

未払費用 1,000,966

未払法人税等 2,694

賞与引当金 58,968

その他 61,594

流動負債合計 1,251,666

固定負債  

長期未払費用 860

固定負債合計 860

負債合計 1,252,526

純資産の部  

株主資本  

資本金 878,006

資本剰余金 843,606

利益剰余金 1,348,527

自己株式 △196

株主資本合計 3,069,944

その他の包括利益累計額  

為替換算調整勘定 △4,531

その他の包括利益累計額合計 △4,531

純資産合計 3,065,412

負債純資産合計 4,317,939



（２）四半期連結損益計算書及び四半期連結包括利益計算書 
（四半期連結損益計算書） 
（第１四半期連結累計期間） 

（単位：千円）

当第１四半期連結累計期間 
(自 平成24年７月１日 
 至 平成24年９月30日) 

売上高 2,218,393

売上原価 569,578

売上総利益 1,648,815

販売費及び一般管理費 1,755,929

営業損失（△） △107,114

営業外収益  

受取利息 260

雑収入 120

営業外収益合計 380

営業外費用  

為替差損 435

営業外費用合計 435

経常損失（△） △107,168

特別損失  

固定資産除却損 514

特別損失合計 514

税金等調整前四半期純損失（△） △107,683

法人税、住民税及び事業税 972

法人税等調整額 △31,554

法人税等合計 △30,582

少数株主損益調整前四半期純損失（△） △77,101

四半期純損失（△） △77,101



（四半期連結包括利益計算書） 
（第１四半期連結累計期間） 

（単位：千円）

当第１四半期連結累計期間 
(自 平成24年７月１日 
 至 平成24年９月30日) 

少数株主損益調整前四半期純損失（△） △77,101

その他の包括利益  

為替換算調整勘定 △3,911

その他の包括利益合計 △3,911

四半期包括利益 △81,013

（内訳）  

親会社株主に係る四半期包括利益 △81,013



該当事項はありません。  

   

該当事項はありません。  

   

 当社グループは、モバイルコンテンツ事業の単一セグメントであるため、記載を省略しております。 

  

（３）継続企業の前提に関する注記

（４）株主資本の金額に著しい変動があった場合の注記

（５）セグメント情報等



 当第１四半期連結会計期間より、四半期連結財務諸表を作成しているため、前事業年度末の貸借対照表及び前第１

四半期累計期間の四半期損益計算書を参考資料として掲載しております。     

  

(１）貸借対照表 

  

５．補足情報

  （単位：千円）

  
前事業年度 

（平成24年６月30日） 

資産の部    

流動資産    

現金及び預金   1,931,033

売掛金   1,847,050

前払費用   34,812

繰延税金資産   45,856

その他   1,055

貸倒引当金   △23,940

流動資産合計   3,835,868

固定資産    

有形固定資産   63,794

無形固定資産   119,973

投資その他の資産   383,143

固定資産合計   566,912

資産合計   4,402,780

負債の部    

流動負債    

買掛金   88,539

未払金   6,084

未払費用   807,949

未払法人税等   194,574

未払消費税等  29,039

預り金  33,075

その他   1,150

流動負債合計   1,160,413

負債合計   1,160,413

純資産の部     

株主資本     

資本金    877,455

資本剰余金    843,055

利益剰余金    1,522,052

自己株式    △196

株主資本合計    3,242,367

純資産合計    3,242,367

負債純資産合計    4,402,780



(２) 四半期損益計算書 

（第１四半期累計期間） 

  

  （単位：千円）

  
前第１四半期累計期間 

（自 平成23年７月１日 
至 平成23年９月30日） 

売上高   1,713,887

売上原価   392,658

売上総利益   1,321,228

販売費及び一般管理費   1,269,496

営業利益   51,732

営業外収益    

受取利息   160

その他   11

営業外収益合計   172

営業外費用    

支払利息   53

為替差損   312

営業外費用合計   365

経常利益   51,539

税引前四半期純利益   51,539

法人税、住民税及び事業税   26,483

法人税等調整額   △4,942

法人税等合計   21,541

四半期純利益   29,997
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