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平成 24 年３月期第２四半期累計期間の業績予想の修正に関するお知らせ 

平成23年５月13日付、当社「平成23年３月期 決算短信（非連結）」において発表いたしました第２四半期

累計期間（平成23年４月１日～平成23年９月30日）の業績予想を、下記の通り修正いたします。 

記 

１． 平成 24 年３月期 業績予想の修正 

第２四半期累計期間 

               売 上 高 

（百万円） 

営 業 利 益 

（百万円） 

経 常 利 益

（百万円） 

四半期純利益 

（百万円） 

1 株当たり 

四半期純利益

前回予想（Ａ） 477 20 20 16 193 円 80 銭

今回修正（Ｂ） 408 48 50 27 321 円 43 銭

増減額（Ｂ－Ａ） △69 28 30 11 

増 減 率 △14.5％ 140.0％ 150.0％ 68.8％ 

（ご参考）前期第 2四半期実績 

（平成 23年 3月期第 2四半期） 
609 264 266 155 1,840 円 50 銭

 

２．業績予想修正の理由 

当第２四半期における当社業績は、ネットワーク分野の受託開発売上高が好調であった一方、ゲーム分野

のソフトウェア使用許諾売上高が予想よりも低調に推移し、売上高においては69百万円（前回予想比14.5％

減）前回予想を下回る見込みとなりました。一方、損益面につきましては、製造経費等の発生が下期へ延期

されたこと、採用計画の未達による人件費の圧縮、及び製造原価の資産振替額が当初予想を上回ったこと等

が主な要因となり、営業利益、経常利益、四半期純利益ともに前回予想を上回る見通しとなりました。 

営業利益48百万円（同140.0％増）、経常利益50百万円（同150.0％増）、及び四半期純利益27百万円（同

68.8％増）となる見込です。 

なお、通期業績予想につきましては、現時点において平成23年５月13日発表の通期業績予想を見直すべき

重要な要素はなく、同予想を据え置くこととします。なお、今後の業績動向により修正が必要となる場合に

は、速やかに開示いたします。 

 

 

※上記の予想は、本資料の発表日現在において入手可能な情報及び将来の業績に影響を与える不確実な要因に係る本資

料発表日現在における仮定を前提としており、実際の業績は、今後様々な要因によって大きく異なる可能性があります。 

 

以  上 


