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営業外収益の発生および業績予想の修正に関するお知らせ 

 

当社は、平成23年８月期第２四半期連結累計期間（平成22年９月１日～平成23年２月28日）

において、営業外収益が発生することとなりましたので、下記のとおりお知らせするとともに、

営業外収益の発生および最近の業績動向等を踏まえ、平成22年10月20日に発表いたしました平

成23年８月期第２四半期連結累計期間の業績予想を修正いたしましたので、合わせてお知らせ

いたします。 

 

記 

 

１．営業外収益の発生について 

当第２四半期連結累計期間において、投資有価証券の一部を売却し、投資有価証券売却益を

計上いたしました。これにより、営業外収益 647 百万円が発生いたしました。 

 

２．平成23年８月期連結業績予想の修正について（平成22年９月１日～平成23年８月31日） 

（１）第２四半期連結累計期間（平成22年９月１日～平成23年２月28日）の業績予想の修正 

 

（単位：百万円） 

 売上高 営業利益 経常利益 四半期純利益 
１株あたり 

四半期純利益

前回発表予想 （Ａ） 12,200 980 280 170 44.38 円 

今回修正予想 （Ｂ） 12,902 811 693 110 28.24 円 

増減額 （Ｂ－Ａ） 702 △169 413 △60 △16.14 円 

増減額 （％） 5.76％ △17.24％ 147.50％ △35.29％ － 

（ご参考）前期（平成 22 年２月期）実績 21,093 1,746 1,117 669 191.64 円 

 

（２）第２四半期連結累計期間の業績予想の修正理由 

当第２四半期連結累計期間において、売上高については、パッケージゲームソフト販売が

好調であったことや新規ビジネスの寄与により伸長しているものの、営業利益は、開発コス

トや運用コストが増加したことに加え、広告宣伝費等の販管費が増加したことにより、当初

予想より減少し、811 百万円となりました。 



また、投資有価証券の売却によって投資有価証券売却益を計上し、経常利益が当初予想の

280 百万円から 413 百万円増加し、693 百万円となった一方で、時価のある投資有価証券の時

価が下落したことにより投資有価証券評価損を計上したこと、および株式会社マッドハウス

に対する金銭債権の引当が連結除外となったことにより損失として実現したこと等の結果、

四半期純利益が当初予想の170百万円から 60 百万円減少し、110 百万円となりました。 

 

（３）通期（平成22年９月１日～平成23年８月31日）の業績予想について 

平成23年８月期通期の業績予想につきましては、前提となる計画に大きな変動は生じてい

ないことや、平成23年３月11日に発生した東日本大震災の当社業績への影響が不確定である

ことから、現時点での変更はございません。 

 

以 上 


