
 
 
 
平成23年3月期第2四半期（累計）個別業績予想数値の修正（平成22年4月1日～平成22年9月30日) 

 
平成23年3月期通期個別業績予想数値の修正（平成22年4月1日～平成23年3月31日） 

修正の理由 

 売上高については、加盟店舗数が予想に比べて減少することが見込まれるためカード収入高及びシステム使用料収入
が落ち込むものの、昨年市場投入した主力商品「Ｂ∞ＬＥＸ（ビーレックス）」の販売が好調であることから機器売上高が大き
く増加し、結果として微増する予定です。 
 利益面については、機器売上高の増加に伴い利益が増加することに加え、売上原価・販管費等の削減効果もあり大幅に
増加することが見込まれます。 
 この結果、第２四半期累計期間の業績予想を売上高17,000百万円、営業利益1,600百万円、経常利益1,600百万円、四半
期純利益800百万円に修正します。 
 また、通期業績予想についても、機器販売が堅調に推移すること、加盟店舗数についても下げ止まり傾向にあることを勘
案し、売上高33,000百万円、営業利益2,600百万円、経常利益2,500百万円、当期純利益1,300百万円に修正します。 
 
 
 
 
※将来に関する記述等についての注意事項 
 上記の業績予想は、現時点での入手可能な情報に基づき判断した将来の予想であり、実際の業績は、様々な要因の変
化により、これら業績予想とは大きく異なる結果となる可能性があります。 
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業績予想の修正に関するお知らせ  

最近の業績動向を踏まえ、平成22年8月4日に公表した業績予想を下記の通り修正しましたのでお知らせし
ます。  

記 

● 業績予想の修正について 

売上高 営業利益 経常利益 四半期純利益
1株当たり四半期純

利益
百万円 百万円 百万円 百万円 円 銭

前回発表予想(A) 16,000 1,200 1,200 600 5,257.16

今回発表予想(B) 17,000 1,600 1,600 800 7,009.55

増減額(B-A) 1,000 400 400 200

増減率(%) 6.3 33.3 33.3 33.3

（ご参考）前期第2四半期実績 
（平成22年3月期第2四半期）

15,650 1,013 989 623 5,458.99

売上高 営業利益 経常利益 当期純利益
1株当たり当期純利

益
百万円 百万円 百万円 百万円 円 銭

前回発表予想(A) 31,000 2,000 1,900 1,050 9,200.04

今回発表予想(B) 33,000 2,600 2,500 1,300 11,390.52

増減額(B-A) 2,000 600 600 250

増減率(%) 6.5 30.0 31.6 23.8

（ご参考）前期実績 
（平成22年3月期）

32,834 1,566 1,508 918 8,044.87


